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I. Einfiihrung

l.1. Vorwort

Urspringlich fiir seine Nachbarskinder erfand der Autor und lllustrator Ingo Siegner um 1999 die Geschichten
vom kleinen Drachen Kokosnuss. Binnen kurzer Zeit entwickelte sich das fréhliche Drachenkind zu einer der
beliebtesten Kinderbuch-Figuren weltweit. Inzwischen zahlt die Buchreihe tiber 30 Bande, die durch diverse
Begleitblicher, Erzahlungen, Theaterstiicke und Kinofilme sowie eine Zeichentrickserie erganzt wird. In den
folgenden Jahren schuf Siegner weitere beliebte Buchreihen, etwa tber das clevere Erdmannchen Gustav,
das im Hannoveraner Zoo lebt und mit seinen Freunden allerlei Aufregendes erlebt (ab 2003), und ,,Eliot und
Isabella”, die Abenteuer zweier ungleiche Rattenkinder (ab 2006). Gemeinsam haben Siegners Figuren, dass
sie sich, bei allen charakterlichen Unterschieden, mutig in der Welt bewegen, offen und wissensdurstig
Neues erkunden, clever — und vor allem gemeinsam — gegen Widrigkeiten kimpfen und nie um eine gute
Idee verlegen sind. Sie sind im wahren Sinne Identifikationsfiguren und eignen sich daher gut dafir, Kinder in
neue Themenbereiche zu begleiten und ihren Horizont auf vielerlei Weise zu erweitern.

1.2. Zielgruppen

Die Ausstellung ,,Der kleine Drache Kokosnuss und andere Figuren von Ingo Siegner” bietet fiir Kinder
zwischen 3 und 10 Jahren ein breites Betatigungsfeld. Sie kann mit Kindergarten- und Grundschulkindern im
Rahmen von Projekten oder zur Unterrichtsvertiefung und -erganzung besucht werden.

1.2.1. Kindergarten

Die Abenteuer des kleinen Drachen Kokosnuss sprechen aufgrund ihres an Kuscheltiere erinnernden
Aussehens, der lustig illustrierten Nebenfiguren und auch der witzigen Dialoge schon die Allerkleinsten an.
Vorlesen und Anschauen von Biichern fiihrt die Kinder bereits im frithesten Alter zur Lese- und Schriftkultur
hin. Das Kennenlernen von Schriftsprache, die Vertrautheit mit Blichern, Lesefreude und Textverstandnis
sind wichtige Aspekte der Leseforderung, die bereits im vorschulischen Alter ansetzt.

Durch interaktive Mitmach-Stationen tauchen die Kinder in die bunte Kokosnuss-Welt ein und erleben ein
Museums-Abenteuer, bei dem sie ihr Wissen in Bezug auf die Orientierung in der historischen Zeit und im
Bereich der interkulturellen Bildung vertiefen kénnen. Wie haben die Steinzeitmenschen gelebt? Wie ging es
auf einer Ritterburg zu? Wie sahen die alten Agypter aus, und warum bekamen sie so viele Tierfigiirchen mit
in den Sarkophag? Freundschaft, Mut und Zusammenhalt, wichtige Themenbereiche des sozialen Lernens
und der Entwicklung emotionaler Kompetenzen, schwingen dariber hinaus in allen Ausstellungsbereichen
mit.

1.2.2. Grundschule

Die Lehr- und Bildungspldane der Grundschulen bieten zahlreiche Méglichkeiten, Ankniipfungspunkte fur
handelnde, projektorientierte und facheribergreifende Unterrichtseinheiten zu finden.

Mit allen Sinnen, aber auch lesend erkunden die Schiilerinnen und Schiiler die Ausstellung, denn die
Rahmenhandlung wird durch die Protagonisten selbst erzahlt. Durch ihren hohen Aufforderungscharakter
laden die Mitmachstationen zum eigenstandigen Erschliefen der Texte ein, so dass unterschiedliche
Kompetenzbereiche des Lesens, wie etwa der Ausbau der Lesefdhigkeit, des Leseverstehens und weiterer
Unterbereiche geférdert werden.

Fiir den Sachunterricht kann der Themenbereich Zeit und Wandel in der Ausstellung vertieft werden — die
Freunde reisen durch die Geschichtsepochen, kommen dort mit allerlei historischen Phanomenen in Kontakt
und landen schlieBlich wieder in der Gegenwart. Auch an den Themenbereich Natur und Leben kniipft die
Ausstellung an. So treffen Kokosnuss und seine Freunde zum Beispiel in der Steinzeit auf Tiere, Menschen
und Naturerscheinungen langst vergangener Zeiten.
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Im Bereich Bewegung, Spiel und Sport bietet die Ausstellung mit Bewegungsangeboten wie
Balancierparcours, Kriechgang und Tjost-Station sowie den Klettermoglichkeiten am Piratenschiff
unterschiedliche Angebote zur Kérperwahrnehmung. Bewegungs- und Sozialkompetenz werden hier
gefordert.

1.3. Inhalt der Biicher

Der kleine Drache Kokosnuss lebt mit seinen Freunden, dem Stachelschwein Matilda und dem Fressdrachen
Oskar, auf der Dracheninsel. Gemeinsam bestreiten sie zahlreiche Abenteuer auf ihrer Heimatinsel und in der
Welt. Die drei Freunde erkunden nicht nur fremde Kulturen und naturwissenschaftliche Phdnomene, sondern
auch ferne Epochen. So besuchen sie zum Beispiel die Zeit der Romer, der Ritter, der Piraten, der alten
Agypter, der Wikinger, der Steinzeit oder der Dinosaurier. Zusammen meistern sie neue Herausforderungen
und l6sen dabei knifflige Ratsel. Werte wie Freundschaft, Mut, Toleranz, Vielfalt und Zusammenhalt stehen
dabei im Mittelpunkt der Geschichten. Die Handlung ist sowohl humorvoll als auch lehrreich und ladt junge
Leserinnen und Leser dazu ein, sich mit den Charakteren zu identifizieren.

Bei der Auswahl der verschiedenen Werke von Ingo Siegner wurde sich auf die historischen Bereiche, die das
Museum auch inhaltlich thematisch abdeckt, beschrankt. So tauchen die jungen Besuchenden neben der
literarischen Welt auch in die realhistorische Zeit ein.

Folgende Kokosnuss-Geschichten werden in der Ausstellung thematisiert:
e Der kleine Drache Kokosnuss und der schwarze Ritter (Band 6)
e Der kleine Drache Kokosnuss und die wilden Piraten (Band 10)
e Der kleine Drache Kokosnuss im Spukschloss (Band 11)
e Der kleine Drache Kokosnuss und das Geheimnis der Mumie (Band 14)
e Der kleine Drache Kokosnuss reist in die Steinzeit (Band 19)
e Der kleine Drache Kokosnuss — Expedition auf dem Nil (Band 24)
e Der kleine Drache Kokosnuss bei den Rdmern (Band 28)

K

AuBerdem bieten folgende Sachbande aus der Reihe , Alles klar!“ thematische Anknlipfungspunkte zur
Ausstellung:

e Der kleine Drache Kokosnuss erforscht das Alte Agypten

e Der kleine Drache Kokosnuss erforscht die Steinzeit

e Der kleine Drache Kokosnuss erforscht die Ritter

e Der kleine Drache Kokosnuss erforscht die Rémer

e Der kleine Drache Kokosnuss erforscht die Piraten

1.4. Padagogische Schwerpunkte

Die Ausstellung "Der kleine Drache Kokosnuss & andere Figuren von Ingo Siegner" weckt das Verstandnis fir
verschiedene Epochen der Menschheitsgeschichte, indem die sympathischen Protagonisten quasi in die
Vergangenheit reisen. Durch die fantasievolle Inszenierung und mit Hilfe von originalen Exponaten, Hands-
on-Objekten und interaktiven Spielstationen erhalten die jungen Besuchenden einen Einblick in verschiedene
Epochen, Kulturen und Lebensweisen.

Die Geschichten innerhalb der Ausstellung enthalten Beispiele von Charakteren, die ihre Angste iiberwinden
und dafiir belohnt werden. Diese Geschichten dienen als positive Vorbilder und zeigen den Kindern, dass Mut
und die Uberwindung von Angst zu positiven Ergebnissen fiihren kénnen.

Durch Sprache entsteht Kontakt zu anderen Menschen, durch Sprache erschlieft sich uns die Welt. Die
Mitmach-Ausstellung bietet viele Anldsse, den Umgang mit Sprache und sprachlicher Ausdrucksmoglichkeit
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sowie -vielfalt auf kindgerechte Weise auszuprobieren. Das Museum kann hier eine sinnvolle Erganzung zur
schulischen Forderung der Lese- und Schreibkompetenzen sein.

Mit Sprache spielen, fantasieren, reimen, erzahlen, kreativ sein, Literatur eigenstandig erleben:
Moglichkeiten dazu werden reichlich geboten. Zu beinahe jedem Thema ladt eine geeignete Hands-on-
Station zur aktiven Beteiligung ein.

I.5. Besuch der Ausstellung

1.5.1. Kompaktfiihrung fiir Kindergruppen (60 Minuten)

Die Ausstellung beginnt auf der Dracheninsel, von der aus die drei Freunde — nicht ganz beabsichtigt —in ein
Museum gelangen. Zuvor aber besuchen sie die etwas schusselige Hexe Rubinia in ihrem Turm. Diese zaubert
sie versehentlich nicht wie gedacht in die Steinzeit, sondern in ein altes, verlassenes Museum. Kokosnuss,
Oskar und Matilda erforschen geheimnisvolle Rdume, in denen sich Artefakte aus der Steinzeit, der
rémischen Antike, dem Mittelalter, der Piratenzeit und dem alten Agypten befinden. Gemeinsam mit den
Freunden begeben sich die Besuchenden auf eine spannende Reise und begegnen dabei einem kleinen
Museumsgespenst. Am Ende ihrer Reise kommen Kokosnuss, Oskar und Matilda in einer geheimnisvollen
agyptischen Grabkammer an, von wo aus sie einen Riickweg zur Dracheninsel finden. Eingerahmt wird die
Geschichte von Informationen lber Ingo Siegner und seine anderen Figuren.

1.5.2. Interaktive Fithrung (90 Minuten)

Im Anschluss an den Ausstellungsrundgang diirfen die Schilerinnen und Schiiler selbst ihren Mut, ihre
Geschicklichkeit und ihren Zusammenhalt unter Beweis stellen, denn ein béser Pharao hat die Besuchenden
vor einige knifflige Aufgaben gestellt. Lustige Kooperationsspiele, wie ,,Mumienstaub-Transport”, , Reise
durch die Pyramide”, ,Rettet den Schatz” oder ,Die Nilbarke kentert”, bei denen es auf Teamgeist und
Zusammenhalt ankommt, runden die Geschichte ab. Schaffen die Kinder es, dem Fluch des Pharao zu
entkommen?
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Il. Materialien und Arbeitsbladtter

Il.1. Die Steinzeit in Mitteleuropa

Die mitteleuropaische Steinzeit kann bereits im Vorschulalter und in der Grundschule thematisiert werden.
Schon Vorschulkinder kennen eiszeitliche Tiere wie das Mammut und wissen, dass es Steinzeitmenschen gab.
In den Grundschulklassen kann das Thema Steinzeit im Sachkundeunterricht oder bei Projektwochen
behandelt werden.

Die Steinzeit begann vor mehr als 2,6 Millionen Jahren in Afrika. Die Datierung der altesten Werkzeuge, den
sogenannten pebble tools (Gerollgerate), ist sehr schwierig. In diese friihe Phase der Steinzeit fallt die
Entwicklung des Menschen in Afrika. Wahrend der Steinzeit fanden groRe Klimaschwankungen statt.
Mehrere Warm- und Kaltzeiten beeinflussten die Umwelt und somit die Lebensbedingungen fiir Tiere und
Menschen. Um das komplexe Thema einzugrenzen, liegt der Schwerpunkt in der Ausstellung auf der Steinzeit
in Mitteleuropa. Hier bewegen wir uns im Zeitraum von ca. 600.000 Jahren bis etwa 2.400 vor heute.

11.2. Kokosnuss und seine Freunde in der Steinzeit

Der kleine Drache Kokosnuss reist im Band 19 mit seinen Freunden Oskar und Matilda in die Steinzeit. In
dieser Abenteuer-Geschichte treffen sie auf einen Steinzeit-Menschen und einen Hohlenbaren. Im ,, Alles
klar!“-Sachbuch wiederholen sie die Reise und erforschen die Steinzeit.

Im Sachbuch durchstreifen die drei Protagonisten mittels ihres Laserphasers die gesamte Steinzeit. Sie reisen
zundchst 100.000 Jahre zuriick und treffen ihren alten Bekannten Klonk und seine Familie wieder. Das
Wiedersehen soll gefeiert werden. Dazu mochten die drei Freunde Blaubeer-Pfannkuchen backen. Aber wie
soll das gehen? Vor 100.000 Jahren herrschte ein anderes Klima auf der Erde. Es war sehr kalt. Diese Epoche
wird Eiszeit genannt. Machtige Gletscher bedeckten grol3e Teile der Landmassen. Auf den eisfreien Flachen
wuchs hauptsachlich Gras, es gab kaum Baume. Weit und breit gab es keine Blaubeeren, kein Mehl und was
man sonst noch zur Herstellung von Pfannkuchen braucht. So kamen Kokosnuss, Oskar und Matilda auf die
Idee, in groflen und kleinen Schritten von der Eiszeit in die Zukunft zu reisen und nachzuschauen, ab wann es
in der Steinzeit Blaubeeren, Mehl, Milch und Eier gab.

Wahrend ihrer Zeitreise verlassen die drei Protagonisten die Dracheninsel nicht. Wo die Insel genau liegt,
wissen wir nicht. Laut Beschreibung und Bildern herrschte auf der Insel vor 1.000.000 bis 7.500 Jahren vor
heute das gleiche Klima wie in Mitteleuropa. Ebenso sind in den verschieden Steinzeit-Epochen
unterschiedliche Tiere und Menschen-Gruppen anzutreffen.

Auf spielerische Weise erfahren die Leserinnen und Leser viel Wissenswertes Uber die verschiedenen
Epochen der Steinzeit und die {iber die Lebensweise der Menschen.
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11.3. Die Einteilung der Steinzeit in Mitteleuropa

Epoche

Unterteilung

Klima /Umwelt

Menschen

Altsteinzeit

Frithe Altsteinzeit
Mitteleuropa

ca. 600.000 - 300.000
In Afrika schon vor 2,6
Mio. Jahren

Cromer-Komplex
Kalt- und Warmzeiten
800.000 - 320.000

¥ii

Riesenhirsch

Holstein-Warmzeit
320.000 - 300.000

=

Sadbelzahnkatze

4

Homo erectus (Frihmensch)
ca. 600.0000

Faustkeil

Mittlere Altsteinzeit
ca. 300.000 - 40.000

Saale-Kaltzeit
300.000 — 126.000

Wollhaarnashorn

Eem-Warmzeit
126.000 - 115.00

N

Waldelefant

Junge Altsteinzeit
ca. 40.000 - 10.000

Weichsel-Kaltzeit
115.000 -11.700

Wollhaarmammut

Neandertaler
Homo neanderthalensis
ca. 130.000 - 30.000.

ey

4o

Homo Sapiens (heutiger
Mensch) Ankunft in Europa
ca. 45.000 Jahre—heute

Hohlenmalerei

Mittelsteinzeit

Mittelsteinzeit
ca. 12.000 - 7.500

Jungsteinzeit

Jungsteinzeit
ca. 7.500-4.200

Holozan Warmzeit

Hirsch
Holozdn

Haustiere, Ziege

g4 dLe

14 €«¢ Uan

Mikrolithen (kleine Pfeilspitzen)
aus Feuerstein
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Die Steinzeit — Arbeitsblatt: Mammutmaske

Mammutmaske

Alter

Ab 5 Jahre

Material

Zeichenkarton

Wollreste, weiches Papier
Farbe, Klebstoff
Papprohre (Haushaltspapierrolle)

Paketband
Durchfiihrung

1. Aus dem Zeichenkarton wird ein 25 x 70 cm groRer Streifen ausgeschnitten.

2. Zwei halbrunde Ohren (ca. 12 x 12 cm) aufzeichnen und ausschneiden.

3. Den Streifen um den Kopf legen, die Augen anzeichnen und die Weite markieren, wo der Streifen
spater zur Rohre zusammen geklebt wird.

4. Zwei Locher fiir die Augen und ein Loch fiir den Rissel ausschneiden. Danach kann der Streifen
zusammen geklebt werden.

5. In der Papprolle wird am vorderen Ende weiches Papier zerkniillt und eingeklebt. Das andere Ende
wird mit der Maske verbunden, indem die Rolle an vier Stellen eingeschnitten wird und die Laschen
auf die Maske geklebt werden.

6. Rissel und Maske werden mit verschiedenen braunen Farbténen bemalt.

7. Zum Schluss werden noch Wollfaden auf die Maske und den Riissel geklebt.

Fertig ist die Mammut-Maske. Nun kann damit Mammutwettlauf oder Mammutjagd gespielt werden.

Tipp:

0 i

2em

B e

o

Kleine Ohren und ein sehr dichtes wollhaariges Fell unterscheiden das Mammut vom heutigen Elefanten.
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Die Steinzeit — Arbeitsblatt: Steinzeitschmuck

Steinzeitschmuck
Die Menschen der Steinzeit stellten aus Knochen oder Elfenbein Schmuck her. Es gab Perlen, Amulette aus
Knochen oder durchbohrte Muschelschalen. Fiir die Bemalung nutzten sie Erdfarben wie Rétel oder Ocker.

Amulett

Alter
Ab 6 Jahre

Material

Lederband

Modelliermasse (selbsttrocknend)

Farben (Wasserfarben, Naturfarben, Buntstifte)

Durchfiihrung

1. Aus einem kleinen Stiick Modelliermasse wird
ein ca. 7 bis 8 cm langer schmaler Anhanger
geformt. In das obere Ende wird ein Loch
gebohrt.

2. Der Anhanger muss je nach Modelliermasse ca.
24 Stunden trocknen.

3. Ist der Anhanger durchgetrocknet, kann er
verziert werden. Sehr echt wirken Muster mit
roter oder gelber Farbe. Als Motiv eignen sich
Spiralen oder Zickzacklinien.

4. Ist die Farbe getrocknet, wird ein Lederband
durch die Lochung gefadelt. Fertig ist das
Amulett.

Tipp:

Der Anhanger kann noch verschonert werden, indem weiteres Naturmaterial wie Federn, kleine
Lederstlickchen, Muscheln u.a. aufgefadelt wird.

Die Muschelschalen miissen mit einem Loch versehen werden. Dies erreicht man sehr einfach, wenn die
dicke Stelle der Muschel auf einen Sandstein gerieben wird. Wenn man selber am Strand Muscheln sammelt,
kann man gezielt Muscheln mit Loch suchen. Die Federn werden notfalls mit Keber an der Schnur befestigt.
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Die Steinzeit — Arbeitsblatt: Ritztechnik 1

Kunst in der Steinzeit — Ritztechnik

In der Jungen Altsteinzeit, ab ca. 40.000 Jahren vor heute, tauchten die ersten Kunstwerke auf. In Frankreich

und Spanien gibt es Hohlen mit Darstellungen von Mammuts, Wildpferden, Bisons und anderen Jagdtieren.

Menschendarstellungen sind sehr selten. Auf der Schwabischen Alb hat man bei Hohlengrabungen kleine

Tierfiguren aus Mammutelfenbein gefunden. Besonders auffallend sind Frauenfigiirchen aus Elfenbein,

Knochen oder Stein. Die Steinzeitkiinstler haben auch Ritztechniken genutzt. Auf Schieferplatten haben

Menschen vor etwa 15.000 Jahren mit einem Feuersteinstichel Tierfiguren wie Pferde, Mammuts und auch

Frauenfiguren eingeritzt. Gefunden wurden diese Schieferplatten in Génnersdorf in Rheinland-Pfalz.

Mammut-Zeichnung von Génnersdorf, ca. 15.000 Jahre alt (Umzeichnung).

wi) T

i

1_,

Die Ritztechnik konnen wir gut nachempfinden. Die Kinder kdnnen selbst versuchen, ein Mammut oder ein

anderes Tier auf einen Stein oder eine Schieferplatte zu ritzen.

Alter
Ab 5 Jahre

Material
Schieferplatten oder -Steine

Zerbrochene, scharfkantige Kiesel oder andere harte Steine

Ggf. natiirliche Erdfarben in Rot, Ocker und Braunténen

Durchfiihrung

1. Mit dem scharfkantigen Stein werden in die Schieferplatten steinzeitliche Motive wie Mammuts oder

Bisons oder andere Tiere eingeritzt. Die unregelmallige Oberflache der Schiefersteine macht die

Bilder lebendig.

2. Mit Erdfarben kann man die Ritzzeichnungen zum Schluss noch ausmalen. Dies erinnert dann an die

Hohlenmalerei aus Frankreich.

Seite 10



Die Steinzeit — Arbeitsblatt: Ritztechnik 2

Kunst in der Steinzeit — Ritztechnik
Alternative zur Ritztechnik, wenn keine Schieferplatten zur Verfligung stehen.

Alter
Ab 5 Jahre

Material

Dickes Zeichenpapier

Bunte Wachsmalkreide, gut sind Rot, Gelb und Braunténe
Schwarze Wachsmalkreide, schwarze Tusche oder Farbe

Durchfiihrung
1. Das Zeichenpapier wird komplett mit bunter Wachsmalfarbe bemalt.
2. Danach wird das bunte Bild mit schwarzer Farbe oder Wachsmalfarbe Gibermalt.
3. Wenn die Farbe getrocknet ist, kann mit einen spitzen Instrument in das Schwarze eine Zeichnung
eingeritzt werden. Besonders geeignet sind Tierdarstellungen wie Mammut, Pferd, Hirsch oder Bison.
Auf diese Weise entstehen Bilder, wie sie auch Steinzeitmenschen in Stein geritzt haben.

7

\

Mit einfachen Ritzlinien kannst du ein Mammut oder ein anderes Tier malen.
Du kannst das Mammut hier auch bunt ausmalen.
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Die Steinzeit — Arbeitsblatt: Mammut

Forschungsaufgabe:

Durch archaologische Ausgrabungen wissen wir, wie die Steinzeit-Menschen gelebt haben. Sie unternahmen
je nach Jahreszeit lange Wanderungen, um reife Beeren, Knollen oder Samen zu sammeln. Vor allem folgten
sie den groRen Tierherden auf ihren jahreszeitlichen Wanderungen. Wenn die eiszeitlichen Jager ein
Mammut erlegten, nutzten sie fast alle Teile des Tieres.

Kannst du anhand der Bilder erkennen, welche Materialen sie fir die verschiedenen Lebensbereiche
verwendeten?

Ry

Kreuze in den Spalten an, wenn du glaubst, dass die Teile des Mammuts dafiir verwendet wurden.

Was wurde vom Nahrung Kleidung Behausung | Feuer- Waffen Kunst
Mammut genutzt? material Werkzeug Schmuck

Fleisch und Fett

Knochen

Sehnen

Fell, Leder

StofRRzahne

Fleisch und Fett: Das Fleisch wurde gegrillt oder zur Vorratshaltung getrocknet. Fett war ein wichtiger
Energielieferant.

Knochen: Aus Knochen schnitzten sie Waffen, zum Beispiel Harpunen. Auch wichtige Werkzeuge wie die
Ndhnadel wurden aus Knochen gewonnen. Aber auch Knochenfléten und Tierfiguren aus Mammutknochen
sind Uberliefert. GroBe Knochen dienten als Zeltstangen, da es in den Kaltphasen so gut wie keine Baume
gab. Sogar als Brennmaterial nutzten die Eizeitmenschen die Knochen.

Sehnen: Aus den Sehnen stellten die Menschen Schniire und Riemen her, die sie fir ihre Kleidung, ihren
Schmuck, Behausungen und Werkzeuge brauchten.

Fell: Das Fell des Mammuts diente als Zeltplane und zur Herstellung von Kleidung, wie Jacken, Schuhe und
Mautzen.

StoBzdhne: Die StoRzahne aus Elfenbein lieferten sehr hartes Material. Daraus machten sie Schmuck,
Tierfiglirchen und Waffen.

(Losungen Seite 72 — 76)
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Die Steinzeit — Arbeitsblatt: Gegenstinde und Bilder aus der Steinzeit

Gegenstande und Bilder aus der Steinzeit

Die Steinzeit dauerte in unserer Gegend etwa 600.000 Jahre. Die Forscherinnen und Forscher haben die
Steinzeit in Abschnitte unterteilt. Der wichtigste Werkstoff in der Steinzeit waren Steine. Im Laufe der Zeit
stellten die Menschen unterschiedliche Werkzeuge daraus her. Am Anfang war der Faustkeil das Werkzeug
flr viele Tatigkeiten. Auch der Neandertaler nutzte noch dieses Werkzeug. Der moderne Mensch stellte
neben Messern oder Kratzern aus Feuerstein auch Gerate aus Knochen her. AuBerdem schuf er erste
Kunstwerke, wie sie in der Héhlenmalerei zu sehen sind. In der Mittelsteinzeit fertigten die Menschen sehr
kleine Klingen und Spitzen (Mikrolithen) an. In der Jungsteinzeit wurden die Menschen sesshaft — sie zogen
nicht mehr standig umher, sondern bauten sich feste Behausungen, in denen sie dauerhaft wohnten. Noch
immer gab es Feuerstein- und Knochengerate. Neu waren jetzt Topfe aus gebranntem Ton.

Aufgabe: Ordne die abgebildeten Fundstilicke und Bilder in die richtige Zeitepoche ein.

Zeitabschnitt Mensch Werkzeug und Schneide die Bilder aus und klebe
Gegenstande sie in die richtige Zeit ein.
Frihe Altsteinzeit Homo erectus
4 die
14 «¢ Uan
Mikrolithen

Mittlere Altsteinzeit | Neandertaler

Junge Altsteinzeit Homo sapiens
Mittelsteinzeit Homo sapiens
Jungsteinzeit Homo sapiens

.

q b

Neandertaler auf Wanderschaft

(Losungen Seite 72 — 76)
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Die Steinzeit — Ausmalbild

Ausmalbild

J

Kokosnuss und seine Freunde am Strand mit Hohle und FuRspuren eines Hohlenbaren
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Die Steinzeit — Weiterfiihrende Informationen fiir Lehrkrafte und padagogische Krafte

Quartar — das Eiszeitalter
Begriffsbestimmung

Wahrend ihrer langen Entstehungsgeschichte hat die Erde mehrere Eizeitalter erlebt. Das jlingste Eiszeitalter
begann vor etwa 2,7 Millionen Jahren. Die Pole tragen wahrend des Eiszeitalters Eisschilde —
dementsprechend dauert das Eiszeitalter bis heute an. Das Eiszeitalter fallt in den geologischen Zeitabschnitt
Quartdr, das in das Pleistozan und das Holozan unterteilt wird. Letzteres ist der jlingste Abschnitt der
Erdgeschichte — wir leben heute im Holozan.

Innerhalb des Eiszeitalters wechseln sich Warmzeiten (Interglaziale) und Kaltzeiten ab. Die Dauer der
Warmzeiten betrug in der Regel 10.000 bis 30.000 Jahre. Die Kaltzeiten dauerten etwas langer, zum Teil
mehr als 100.000 Jahre. Auch wahrend der Kaltzeiten kam es zu Klimaschwankungen mit warmeren
Perioden. Die jlingsten Kalt- und Warmzeiten sind am besten erforscht. Wahrend der letzten Kaltzeit
bedeckten das Inlandeisschild und die Gebirgsgletscher tiber 30 Prozent der Kontinentalfliche. Noch heute
sind die Vereisungsspuren als Moranen in der Landschaft sichtbar.

Die Tier- und Pflanzenwelt passte sich dem veranderten Klima der Warm- und Kaltzeiten an. So gab es in den
Warmzeiten Walder und offene Landschaften. Dem Klima entsprechend lebten in der Warmzeit in
Mitteleuropa z.B. Waldelefanten, Steppennashdrner und sogar Flusspferde.

Hingegen anderte sich die Flora und Fauna in den Kaltzeiten erheblich. Der Wald zog zuriick. Dafiir breitete
sich eine Tundra- und Steppenlandschaft aus. Dort lebten unter anderem Mammuts, Wollhaarnashérner und
Riesenhirsche.

In das letzte Eiszeitalter (Pleistozan) fallt auch die Entwicklung des Menschen. Vor liber 6 Millionen Jahren
lebten in Ostafrika verschiedene Hominiden (menschenartige Lebewesen), die auf zwei Beinen laufen
konnten. Vor etwa 3 bis 2 Millionen Jahren entwickelten sich aus der Gattung Australopithecus (stdlicher
Affe) die ersten Vertreter der Gattung Homo (Mensch).

Die Gattung Homo stellte Werkzeuge aus Stein her und nutzte zum Teil Feuer. Das ist der Beginn der
Steinzeit. Vor etwa 800.000 Jahren schaffte der Homo erectus den Sprung nach Europa. Somit wird Afrika als
die Wiege der Menschheit bezeichnet.

Wahrend der verschiedenen Warm- und Kaltzeiten kam es immer wieder zur Einwanderung von
Menschengruppen nach Mitteleuropa. Fundstellen des Homo erectus, die 600.000 Jahre bis 300.000 Jahre alt
sind, lassen sich Deutschland nachweisen.

Die Steinzeit

Der danische Altertumsforscher Christian Jliirgensen Thomsen hat 1836 den Begriff Steinzeit eingefiihrt. Er
hatte festgestellt, dass Steingerate viel dlter sind als Werkzeuge aus Bronze oder Eisen. So hat er das
Dreiperiodensystem Stein-, Bronze- und Eisenzeit fiir die Vorgeschichte eingeflihrt. Der vorrangig benutzte
Werkstoff in der Steinzeit war Stein.

Da die Steinzeit eine sehr lange Periode ist, wird sie in verschiedene Abschnitte untergeteilt: Altsteinzeit
(Palaolithikum), Mittelsteinzeit (Mesolithikum) und Jungsteinzeit (Neolithikum). Auch diese Abschnitte
umfassen noch riesige Zeitraume. Deshalb haben die Archdologen sie in weitere Unterabschnitte untereilt:
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Friihe Altsteinzeit (Altpaldolithikum)
Afrika: ab 2,6 Millionen Jahre bis ca. 300.000 Jahre vor heute
Mitteleuropa: ca. 600.000 — 300.000 Jahre vor heute

Wie Fundstellen in Spanien bezeugen, wanderten aus Afrika vor etwa 1 Million Jahren die ersten
Frihmenschen (Homo erectus) aus Afrika nach Europa. Wahrscheinlich blieben sie noch nicht dauerhaft auf
diesem Kontinent. Der Homo erectus ist die erste Menschenart, die Afrika verlieR.

Im Laufe der Zeit kam es immer wieder zu Einwanderungen. In Deutschland kann der Homo erectus ab ca.
600.000 Jahren vor heute nachgewiesen werden.

Eine berlihmte Fundstelle ist Mauer bei Heidelberg. Dort fand man 1907 in der Sandgrube Grafenrain beim
Sandabbau den Unterkiefer eines Homo erectus. Er wird in der Wissenschaft als Homo erectus
heidelbergensis bezeichnet.

Neuere Forschung verdeutlicht, dass der Heidelberger Friihmensch wahrend der Chromer-Warmzeit hier
auftauchte. In seinem Lebensraum befanden sich Auwalder in den Flussniederungen und offener
Waldbestand mit Birken, Fichten und Eichen an den Berghdngen. Der Friihmensch lebte dort zusammen mit
Waldelefant, Wald- und Steppennashorn, Reh, Hirsch, Pferd und Elch, Hase und Biber, aber auch mit Wolf
und Sabelzahnkatze.

Der Homo erectus stellte einfache Werkzeuge her wie Faustkeil, Schaber und Holzspeer. Er beherrschte das
Feuer und garte seine Nahrung. Nach heutigem Forschungsstand konnte er selbst noch kein Feuer entfachen.
Er war auf Blitzeinschldge oder Vulkanausbriiche angewiesen. Er ernahrte sich von Pflanzen und von Fleisch.
Weitere wichtige Fundstellen aus der Zeit des Homo erectus in Deutschland sind:

Bilzingleben, Ca. 400.000 Jahre vor heute

Schoéningen, ca. 300.000 Jahre vor heute

Mittlere Altsteinzeit (Mittelpaldolithikum)
Mitteleuropa: ca. 300.000 — 4 0.000 Jahre vor heute

Waéhrend der Saale-Kaltzeit (ab ca. 350.000) wurde das Klima allmahlich wieder kalter. Die nordlichen
Gletscher riickten weit ins nordeuropaische Gebiet vor. Ebenso vergroRerten sich die Gletscher der Alpen. In
den eisfreien Gebieten dazwischen bildete sich eine Tundra und Kaltesteppe aus. Die warmeliebenden Tiere
wanderten nach Stiden in gemaRigte Klimazonen ab. Mit dem kélter werdenden Klima breiteten sich in
Europa unter anderem Wollhaarmammut, Wollhaarnashorn und Riesenhirsch aus. Ebenso traten andere
grasfressende Herdentiere wie Pferde oder Wisent auf. In dem darauffolgenden Interglazial, der Eem-
Warmzeit (125.000 — 115.000 Jahre), war es warmer als heute. Es breiteten sich wieder Walder aus und
Waldelefant, Leopard und Lowe kehrten zuriick. In Flusstalern war sogar das Flusspferd anzutreffen.

Die lange Periode des Mittelpaldolithikums umfasst auch einen groBen Zeitabschnitt der letzten Kaltzeit
(Weichsel-Kaltzeit, 115.000 — 11.7000).

wahrend des Mittelpaldolithikums wanderten mehrmals Friih-Menschengruppen aus Afrika in Europa ein.
Der klassische Neandertaler (Homo neanderthalnensis) ist eine eigenstandige Entwicklung aulRerhalb Afrikas.
Nach heutiger Forschung hat er sich aus dem europadischen Homo erectus entwickelt. Er breitete sich ab
130.000 in Europa und Asien aus.

Der Neandertaler war hervorragend an die Kélte angepasst. Seine Lebensweise war stark vom Klima und den
Jahreszeiten abhangig. Als Jager und Sammler folgten die Neandertaler grolRen Tierherden. Sie jagten
Mammuts, Bisons, Pferde oder Rentiere. Auf ihrer Wanderschaft sammelten sie Pflanzen, Samen von
Grasern, Krauter, Beeren und Knollen. Sie bewohnten Héhlen, Abris (Felsvorspriinge) oder Freilandstationen.
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Offenbar sammelten und kochten sie bereits Wildgetreide. Wahrscheinlich beherrschten die spaten
Neandertaler bereits das Feuermachen. Sie stellten Steingerate, u.a. Faustkeile, Schaber und Spitzen her. Sie
kiimmerten sich um verletzte Gruppenmitglieder und bestatteten ihre Toten. Rotelspuren, durchbohrte
Tierzahne und Knochenperlen verdeutlichen erste Anzeichen von Kunst bei den Neandertaler-Gesellschaften.
Um ca. 40.000 vor heute stirbt der Neandertaler aus. Ob das Eintreffen des anatomisch modernen Menschen
(Homo sapiens) aus Afrika die die Hauptursache ist, wird in der Forschung noch diskutiert. Beide
Menschenarten sind sich in Europa, Kleinasien und im mittleren Osten begegnet. Es gab nicht nur kulturellen
Austausch wie das Tauschen von Steingeraten. Wie genetische Analysen verdeutlichen, sind einige
Neandertaler-Gene in das Erbgut des Homo sapiens eingegangen.

Junge Altsteinzeit (Jungpaldolithikum)
Mitteleuropa: ca. 40.000 — 11.700 Jahre vor heute

Das Jungpaldolithikum fallt in das Hochglazial der Weichsel-Kaltzeit (letzte Kaltzeit 116.000 — 11.700;
Hochglazial ab 57.000). Ein groRes Eisschild bedeckte Skandinavien, Teile Norddeutschlands sowie Polens bis
zur Weichsel. Die Alpen waren ebenfalls von machtigen Gletschern bedeckt (Wirm-Kaltzeit). Es war
wesentlich kalter und trockener als heute. Dennoch gab es auch wahrend der letzten Kaltzeit
Klimaschwankungen mit warmeren Abschnitten.

Die warmeliebenden Pflanzen und der Wald zogen sich in siidliche Gebiete zuriick, es entstand eine
Kaltesteppe und Tundra-Vegetation mit Heidekraut und Zwergstrauchern und -birken.

Zwischen den Alpen und dem Inlandeis lebten Tierherden mit groen Pflanzenfressern, wie
Wollhaarmammut, Wollnashorn, Bison, Ren oder Riesenhirsch. Ebenso waren Pferd, Hohlenbar, Hohlenlowe
oder andere kalteangepasste Tiere anzutreffen.

Vor etwa 40.000 wanderte der anatomisch moderne Mensch (Homo sapiens) aus Afrika in Mitteleuropa ein.
Er verbreitete sich rasch. Die dltesten Fossilien sind etwa 45.000 Jahre alt und stammen aus Bulgarien. Die
Lebensweise der Neuankdmmlinge unterschied sich nicht sehr von denen der Neandertaler. Als Jager und
Sammler folgten sie den grofRen Tierherden, schlugen lhr Lager unter Abris (Felsvorspriingen),
Hohleneingdngen oder zeltartige Behausungen im Freiland auf. Sie entwickelten jedoch neue Jagdwaffen,
wie die Speerschleudern (Propulsoren), Pfeil und Bogen. Auch sie nutzten den Feuerstein flr Steinwerkzeuge
wie Stichel, Messer und Schaber. Aus Knochen schufen sie neue Werkzeuge wie die Nahnadel. Auch sie
sammelten Wildgetreide und kochten ihre Nahrung. Sie waren in der Lage mit Feuerstein, Zunderschwamm
(Pilz) und Pyrit (Katzengold) jederzeit Feuer zu entfachen.

Der Homo sapiens bestatte seine Verstorbenen. Grabbeigaben in Form von Ocker, Perlen, Steinwerkzeugen
oder Elfenbeinanhdngern zeugen von Jenseitsvorstellungen.

Mit dem Homo sapiens treten auch die ersten Kunstwerke in Europa auf. Dazu zahlen Hohlenzeichnungen in
Frankreich und Spanien sowie kleine Skulpturen aus Elfenbein oder Knochen. Gerade aus den Héhlen auf der
schwabischen Alb hat man sehr friihe kleine Elfenbeinfiglirchen geborgen. Von dort stammen auch
Knochenfl6ten, die aus einem Fliigelknochen eines Singschwans geschnitzt wurden. Auffallend sind
Frauenstatuetten aus Kalkstein, Elfenbein oder Gagat (Pechkohle).

Der moderne Mensch lebte noch etwa 5.000 Jahre mit dem Neandertaler zusammen in Europa. Ob der

Homo sapiens zum Aussterben des Neandertalers vor ca. 39.000 Jahren beigetragen hat oder ob klimatische
oder demografische Ursachen eine Rolle spielten, wird derzeit noch erforscht.
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Mittelsteinzeit (Mesolithikum)
Mitteleuropa: ca. 11.700 — 7.500 Jahre vor heute

Vor ungefahr 11.000 Jahren endete die letzte Kaltzeit. Es begann das Holozan, in dem wir uns noch heute
befinden. Es wurde allmahlich warmer. Die Gletscher im Norden Europas und in den Alpen zogen sich zurtick.
Durch das warmer und feuchter werdende Klima siedelten sich wieder warmeliebende Pflanzen an. Zunachst
tauchten Birken und Kiefern auf. Die Steppe wandelte sich allmahlich in Busch- und Waldland mit Eichen,
Ulmen, Erlen und anderen Arten. Der Wald war fiir die groBen Pflanzenfresser ein ungeeignetes Habitat. Sie
fanden dort wenig Futter. Der Riesenhirsch konnte sich mit seinem machtigen Geweih nicht zwischen den
Bdaumen bewegen. Viele Arten wanderten in nach Nordosten (Sibirien) oder in die Alpen ab. Einige Arten wie
das Mammut, das Wollhaarnashorn oder der Riesenhirsch starben aus. Inwieweit der moderne Mensch zum
Artensterben beigetragen hat, wird noch diskutiert. Anstatt der groen Saugetiere traten im Mesolithikum
Tierarten auf, die an die Waldlandschaft besser angepasst waren, wie Wildschein, Reh und Hirsch.

Auch der Mensch musste sich den gednderten Umweltbedingungen anpassen. In dieser Epoche lebte er
ebenfalls als Jager und Sammler. Er musste in den Waldern und auf den Gewassern jagen. Durch das
Abschmelzen der Gletscher entstanden mehr Seen und Fliisse. So spielten in dieser Epoche der Fischfang und
auch die Vogeljagd eine bedeutende Rolle. Die Wirtschaftsweise passte sich der Umwelt an. Saisonale
Lagerplatze wurden langfristiger genutzt und bestimmte Vorkommen von Nahrungsquellen, wie zum Beispiel
Hasennisse, gezielt aufgesucht. Pfostenldcher fiir Hittenbauten oder Windschutz sind fiir diese Zeit
nachgewiesen.

Mit den neuen Jagdgewohnheiten dnderte sich auch die Jagdtechnik. Die Jagd mit Pfeil und Bogen nahm eine
wichtige Rolle ein. Es wurden spezielle, sehr kleine Pfeilspitzen, die so genannten Mikrolithen, entwickelt. Fiir
den Fischfang nutzte man Fischernetze aus Bast, Reusen, Angelhaken aus Knochen oder Harpunen. Einbaume
und Paddel sind ebenfalls belegt.

Jungsteinzeit (Neolithikum)
Mitteleuropa: ca. 7.500 — 4.200 Jahre vor heute

In der Jungsteinzeit war das Klima warmer und feuchter. Die durchschnittliche Temperatur war teilweise
hoher als heute. In Mitteleuropa gab es wieder grolRe Waldgebiete mit Buche, Eiche, Ulme, Ahorn und
anderen Arten. In den Waldern lebten Rehe, Hirsch, Wildschweine, Wisente, Luchse, Wolfe und vieles mehr.
Es gab immer noch Menschengruppen, die als Jager und Sammler ihren Lebensunterhalt bestritten.

Vor etwa 7.500 Jahren kam es zur Einwanderung neuer Menschengruppen, die von Kleinasien lber
Stdosteuropa bis Stidwestdeutschland vordrangen. Sie brachten eine neue Lebens- und Wirtschaftsweise mit
— sie waren Bauern und Viehziichter. Gezielt suchten sie die fruchtbaren LoBbdden auf, rodeten den Wald,
um Bauholz zu haben und um freie Flachen fiir den Ackerbau zu schaffen. Sie legten kleine Dérfer an mit so
genannten Langhausern, in denen GroRfamilien mit ihren Tieren Platz hatten. Die ersten Bauern zlichteten
Rinder, Schweine, Schaf und Ziegen. Wie neue wissenschaftliche Untersuchungen zeigen, haben sie diese
domestizierten Tiere aus ihrem Ursprungsgebiet mitgebracht. Ebenso haben sie auch das Saatgut
mitgebracht. Sie bauten Einkorn, Emmer, Hafer und Dinkel an. AuBerdem sind Linsen und Erbsen sowie
Fenchel nachgewiesen. Ob die ersten Bauern bereits ein Plug nutzen oder ihre Felder im Hackbau bestellten,
ist noch nicht abschliefend geklart.

Die neolithischen Menschen konnten durch ihre Sesshaftigkeit sowie durch Ackerbau und Viehzucht groRere
Nahrungsvorrate anlegen. Dazu brauchten sie Gefal3e. Die ersten Bauern stellten aus Ton Tépfe und Schalen
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mit rundem Boden her. Zum Teil groRe unverzierte GefalRe oder sehr aufwendig mit eingeritzten Bandern
verzierte Topfe. Aufgrund der bandartigen Verzierung der Keramik wird diese erste neolithische Kultur auch
linearbandkeramische Kultur genannt.

Nach wie vor nutzten die Bandkeramiker fir Ihre Steingerate Feuerstein. Neu waren Sicheln zur Ernte des
Getreides. An einen Holzschaft klebten sie mit Birkenpech mehrere scharfe Feuersteinklingen. Ebenfalls neu
waren Beile aus geschliffenem Felsgestein, die zur Holzbearbeitung dienten. GrolRe Sandsteinplatten nutzten
sie zum Mehlmalen. Fiir die Kleidung nutzten sie Wolle oder Lein sowie Brennnessel. Funde von Spinnwirtel
und Webgewichte bezeugen die Herstellung von Stoff.

Die ersten Bauern bestatteten ihre Toten meist in Hockerstellung in Grabern aulRerhalb ihrer Siedlung. Als
Beigaben gaben sie den Verstorbenen Topfe, Schmuck aus Knochen oder Muscheln und Steinwerkzeuge fiir
das Leben im Jenseits mit.

Wahrend der Jungsteinzeit breiteten sich die verschiedenen bauerlichen Kulturen immer weiter aus. Die
urspriinglichen Jager- und Sammlergesellschaften wurden in Gebiete zuriick gedrangt, die fir die
Landwirtschaft nicht geeignet waren. Denn noch gab es Handel mit Rohstoffen wie Feuerstein.

Die spaten Phasen des Neolithikums sind in einzelnen Regionen unterschiedlich definiert.

Im stdlichen Mitteleuropa werden die Stufen Jung-, Spat- und Endneolithikum auch als Kupfersteinzeit
bezeichnet, da in diesen Phasen die ersten Kupfergerate auftauchen.

So trug auch Otzi (vor 5.300 Jahren) bereits ein Kupferbeil bei sich.
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11.2. Das Mittelalter

11.2.1. Der kleine Drache Kokosnuss und seine Freunde im Mittelalter

Der kleine Drache Kokosnuss und seine Freunde kommen 6fter mit dem Mittelalter in Beriihrung: Im Band 4
,Der kleine Drache Kokosnuss und der schwarze Ritter” muss der kleine Drache seinen Onkel Ingmar vor dem
schwarzen Ritter beschiitzen. Dabei lernt er den Ritter Kunibert kennen, der heimlich in die Tochter des
Burgherren verliebt ist. Im Sachbuch-Band Nr. 5 ,,Der kleine Drachen Kokosnuss erforscht das Mittelalter”
lernen die drei Freunde vieles Gber das Mittelalter und das Rittertum. Sie erfahren, wann die Ritter gelebt
haben, wie ihre Burg aussah, was ein Ritterturnier war und vieles mehr.

In der Ausstellung werden verschiedene Themen zum Rittertum aufgegriffen: So kann in einer Burgen-
inszenierung ein Geheimgang erkundet werden. Es kénnen anhand eines lebensgroRen Puzzles die Teile
einer Ritterriistung zusammengesetzt werden. Wie ein Knappe kann eine Geschicklichkeitsprifung am
»drehenden Roland” (Ubungspuppe) abgelegt werden. Sprichwérter, die wir heute noch nutzen, stammen
oft aus dem Mittelalter.

Ein originaler Ritterhelm aus dem 15. Jahrhundert, ein kostbares mittelalterliches GefaR fur die rituelle
Waschung der Hande sowie ein Schwert aus Eisen vertiefen die ausgestellten Themen.

11.2.2. Eckdaten
Das Mittelalter umfasst eine Zeitspanne von etwa tausend Jahren, ungefahr vom Jahr 500 bis ins Jahr 1500.
So genau kann sich die Geschichtswissenschaft nicht festlegen.

Epoche Daten Was geschah

Spatantike 284 — 495 Ende des romischen Reiches
Teilung in West- und Ostromisches Reich
Beginn der Volkerwanderung

Frihmittelalter ca. 500 - 1000 Volkerwanderung im 6. Jahrhundert

Die Merowinger beherrschen das Frankenreich.

Im 8. Jahrhundert (ibernehmen die Karolinger die Herrschaft.
800 wird Karl der GroRe zum Kaiser gekront.

Kaiser Otto I. kommt 962 an die Macht. Mit dem Ende des
ottonischen Reiches beginnt das Hochmittelalter.

Hochmittelalter 1000 - 1250 Blltezeit des Rittertums

Salische Herrscher (1024 — 1225): Kaiser Konrad I. legte um
1.030 den Grundstein des Speyerer Doms. Streit zwischen
weltlicher und kirchlicher Macht. Heinrich IV. Gang nach
Canossa.

Staufische Herrscher (1127 — 1254): Kaiser Friedrich I.
Barbarossa (1122 — 1190), Kreuzziige (1095 — 1291),
Ordensgemeinschaften.

Spatmittelalter 1250 -1500 Kaiser Rudolph von Habsburg(218 — 1291) regierte ab 1273,
Raubrittertum, Martin Luther, Reformation, Buchdruck
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Das Mittelalter — Arbeitsblatt: Burg 1

Die Ritterburg

Im Mittelalter gab es zahlreiche Burgen. Sie standen oft auf Bergen, aber auch in Talern. Es gab auch
Wasserburgen. Zu Beginn des Mittelalters standen die Burgen auf kiinstlichen Erdhiigeln. Sie hatten einen
Turm und eine Palisade aus Holz.

Im 11. Jahrhundert errichteten die Ritter den Turm und die Mauer aus Steinen. In dem Turm lebte die
gesamte Familie und es war noch Platz fiir Vorrate. Im 12. Jahrhundert kamen zum méchtigen Turm (der
,Bergfried” genannt wird) noch zahlreiche Gebaude hinzu: ein groBes Wohngebaude (Pallas), Stélle,
Werkstatten, eine Kapelle und vieles mehr. Geschiitzt wurde die Burg durch eine dicke Mauer mit Tirmen
und einer Zugbriicke. Spater errichteten die Burgherren oft noch eine Vorburg mit mehr Stallen und

Lagerrdaumen.
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Forscheraufgabe:

Die drei Grundrisspldane zeigen sehr gut, wie sich aus einer kleinen Burg eine machtige Burganlage mit
Vorburg entwickelt hat. Der Burgenforscher hat beim Zeichnen des Plans einige Zahlen, die bestimmte Teile
der Burg kennzeichnen, vergessen. Schau dir die Legende an und ergdnze die Zahlen in den roten Kreisen.

Legende
1 Bergfried 7 Burggarten
2 Brunnen 8 Stélle
3 Burgtor 9 Werkstatten
4 Wirtschaftsraume 10 Kemenate
5 Lagerrdaume 11 Pallas
6 Wehrturm

(Losungen Seite 72 — 76)
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Das Mittelalter — Arbeitsblatt: Burg 2

Was gehort zu einer Burg?

A

Der Bergfried ist einzelner machtiger Turm mit Wohnrdaumen, Lagerraumen und Waffenkammer. Er
war nicht der letzte Zufluchtsort bei einem Angriff. Er ware eine Falle gewesen, da es nur einen
Zugang gab, der im ersten Stock lag.

Der Brunnen im Burghof war sehr wichtig fiir die Wasserversorgung. Der Brunnenschacht war bis
zum Grundwasser tief in den Fels gegraben.

Die Burgmauer mit Zinnen und mehreren Wehrtiirmen diente zur Verteidigung. Haufig war die Burg
noch mit einem Wassergraben umgeben.

Das starke Burgtor mit Zugbriicke war beim Angriff eine Schwachstelle. Oft waren noch Fallgitter aus
Eisen hinter dem Tor angebracht.

Es gab viele Gebdude innerhalb der Mauern. Am wichtigsten waren der Pallas mit Rittersaal und die
Kemenate, die mit einem Kamin geheizt werden konnte. Von Bedeutung war auch die Kapelle.
Natirlich gab es noch eine Burgkiiche, Stélle, Lagerraume und Zimmer fir die Dienstboten.

Baue dir eine Burg
Aus Papprollen und kleinen Schachteln kannst du dir eine grofRe Burg mit Tirmen, Bergfried und Pallas

bauen.

Du brauchst

4-6 Papprollen und vielleicht kleine Schachteln

eine stabile Pappunterlage fir den Untergrund
verschiedenfarbiges Tonpapier, Glanzpapier, Moosgummi
kleine, farbige Steine und Kieselsteine oder Pompons
Zahnstocher

Klebestift undFlissigkleber

Schere

Buntstifte

Schablonen fiir das Turmdach

Schneide die Schablone aus und lege sie
auf rotes Papier oder male sie rot an.
Schneide sie an der gepunkteten Linie
ein und lege die Enden Ubereinander, so
dass ein Dach entsteht. Klebe die Enden
fest. Das Dach kannst du auf dann

einen Turm kleben.

Schablone Turmdach 3<
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Arbeitsschritte

Zunachst iberlege dir, wie deine Burg aussehen soll: Wo steht die Burg? Wie viele Tiirme besitzt sie? Der
Bergfried ist der hochste Turm. Wie sehen die Turmdacher aus? Hat sie Zinnen auf der Mauer? Gibt es eine
Zugbriicke? Ist der Burghof gepflastert?

Schritt 1 — Untergrund

Uberlege Dir, wo die Burg stehen soll. Hat sie einen Wassergraben, steht sie auf Felsen oder auf der griinen
Wiese? Dementsprechend wahle farbiges Tonpapier aus: z.B. blaues Papier fiir einen Wassergraben oder
grines Papier fur die Wiese. Schneide das Papier nach deinen Vorstellungen zu und klebe es auf die
Unterlage. Die Detail-Verzierung wird nach dem Burgenbau angebracht.

Schritt 2 —Tdrme

Beklebe die Papprolle mit Tonpapier. Mit Buntstiften male Fester und Steine auf die Turmmauer. Fir das
Dach kannst du mit einer Schablone einen Kreis ausscheiden und zusammen kleben. Es gibt auch Tirme mit
Zinnen. Wenn die Tirme soweit fertig sind, kannst du sie auf die Unterlage kleben.

Schritt 3 — Mauern

Schneide nun aus Pappe passende Stlicke fir Wehrmauern. Achte darauf, dass zum Festkleben Laschen
eingeschnitten werden. Oben kdénnen die Mauern Zinnen tragen. Auch ein Wehrgang kann angeklebt
werden. Zeichne auf die Mauern ebenfalls Steine auf. An einer Stelle sollte ein grofRes Tor in der Mauer sein.
Wenn du magst, kannst du eine Zugbriicke vor das Tor bauen.

Schritt 4 — Verzieren

Wenn alle Burgteile gut verklebt sind, kannst du Kieselseine als Felsen, blaue Glitzersteine als Wassereffekte
und Pompons als Gebliisch aufkleben. Fahnen aus Glanzpapier und Zahnstocher zieren die Dacher.
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Das Mittelalter — Arbeitsblatt: Burg 3
Die ideale Burg

Du siehst hier ein Bild einer typischen Burg aus dem 12. Jahrhundert.
Erkennst du den Bergfried und findest du die Kapelle?

Male Beschrifte die einzelnen Teile der Burg und male sie farbig aus.
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Das Mittelalter — Arbeitsblatt: Ritter 1

Wer konnte Ritter werden?

Nicht jeder Junge konnte ein Ritter werden. Man musste schon sehr reich sein, um sich eine Riistung, Waffen
und ein Pferd leisten zu kdnnen. Das alles kostete sehr viel Geld. AuRerdem musste man eine langjahrige
Ausbildung durchlaufen, ehe man zum Ritter geschlagen wurde. In der Regel konnten sich die Ausbildung
und die Ausriistung zu einem Ritter nur adlige Familien leisten. In der Ritterausbildung lernten die Jungen
nicht nur das Kdmpfen, sondern vor allem die Rittertugenden: Treue, Gehorsam, Schutz der Schwachen,
Respekt gegeniber den Frauen, Hoflichkeit, Freigiebigkeit und Mut.

Der Ritter schwor dem Lehnsherrn die Treue

Forscheraufgabe:

Benimmregeln fiir Ritter

Frauen hoflich und freundlich behandeln
Die Bosen verfolgen
GroRen Mut zeigen

) Nicht verschwenderisch mit seinem Besitz umgehen
Seine Versprechen halten

Wehrlosen und Schwachen helfen Seinen FuBballverein unterstiitzen

Witwen und Waisen beschiitzen Nicht geizig sein

Es hat sich eine falsche Aussage eingeschlichen, findest du sie?

(Losungen Seite 72 —76)
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Das Mittelalter — Arbeitsblatt: Ritter 2

Die Ausbildung zum Ritter

Nur ein Junge konnte Ritter werden. Er
musste aus einer adligen Familie stammen.
Die Ausbildung zum Ritter begann schon im
Kindesalter. Mit 7 Jahren verlie der Junge
die elterliche Burg, um bei einem
befreundeten Burgherrn als Page zu dienen.
Er musste dort bei Tisch servieren und dem
Herrn beim Ankleiden helfen. Er bekam
Unterricht im Schwertkampf, Reiten,
BogenschielRen, Schwimmen und anderen
Sportarten. Aulerdem lernte er Schreiben,
Lesen und Rechnen.

Mit 14 Jahren wurde er Knappe. Er begleitete
seinen Ritter zu Kdmpfen und kiimmerte sich
um dessen Pferd und Ristung. Durch
weiteres Training wurde seine Ausbildung
vervollkommnet. Wenn er alles konnte, mutig

sowie tapfer war und auch die hofischen
Umgangsformen beherrschte, konnte er mit

21 Jahren zum Ritter geschlagen werden.

Die Schwertleite
In der Nacht vor seinem Ritterschlag wurde der Knappe gebadet und rasiert. Die Nacht verbrachte er betend
und wachend in der Kapelle. Am nachsten Morgen wurde er mit neuem roten Gewand, schwarzen Striimpfen
und einem weien Giirtel eingekleidet. Das rote Gewand stand fiir das Blut,
das er fir die Kirche vergiel3en sollte. Die schwarzen Striimpfe sollten ihn
an den Tod erinnern. Der weille Glrtel war ein Symbol fiir die Reinheit. So
ausgeristet schritt er zum feierlichen Akt in den groRen Saal. Dort bekam
er vom Burgherrn das Schwert und die Sporen. Danach ging es nochmal in
die Kapelle. Im Gottesdienst segnete der Priester den neuen Ritter und sein
Schwert. Danach wurde ein grol3es Fest mit Ritterturnier auf der Burg
gefeiert.

Gut zu wissen!

Wenn ein Knappe wahrend der Schlacht sehr tapfer war, konnte er direkt auf dem Schlachtfeld zum Ritter
geschlagen werden. Beim Ritterschlag berihrte der Herr ihn kurz mit dem Schwert auf der Schulter. Er
brauchte dann keine Schwertleite mehr.
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Das Mittelalter — Arbeitsblatt: Ritter 3

Die Ausriistung des Ritters

Die Ausriistung des Ritters anderte sich im Laufe des Mittelalters. Im Friihmittelalter schiitzte sich der
Panzerreiter mit einem Brustpanzer, der mit Eisenplattchen verstarkt war. Dazu trug er einen Helm und ein
Schild. Mit den Steigbligeln konnten sie sich besser beim Kampf auf dem Pferd halten.

Im Hochmittelalter, also im 11. und 12. Jahrhundert, trug der Ritter einen Nasalhelm. Das Gesicht war frei,
nur die Nase war durch einen Steg geschitzt. Ein Kettenhemd mit einen gepolsterten Wams darunter
schitzte seinen Korper. Auch die Arme, Hande, Beine und FliRe waren durch das Kettengeflecht geschiitzt.
Im 13. und 14. Jahrhundert kam eine neue Helmform auf, der Topfhelm. Jetzt war auch das Gesicht
geschitzt. Allerdings bekam der Ritter im Kampf kaum Luft und hatte schlechte Sicht.

Im 15. Jahrhundert dnderte sich auch die Rlstung des Ritters. Er trug jetzt Gber dem Kettenhemd noch einen
Plattenpanzer aus Eisen. Sein Helm hatte jetzt ein Visier, das er hochklappen konnte.
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Topfhelm Nasalhelm Hundsgugel
11. 13. 15.
Jahrhundert Jahrhundert Jahrhundert
Forscheraufgabe:

Die Helme sind etwas durcheinander geraten. Hilf dem Ritterforscher helfen, die Helme ins Fach mit der
richtigen Jahrhundert-Bezeichnung einzusortieren. Mach einen Strich vom Kasten zum richtigen Helm.

(Losungen Seite 72 — 76)
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Das Mittelalter — Arbeitsblatt: Ritter 4

Die Bewaffnung des Ritters

Im gesamten Mittelalter war der Ritter mit einem Schwert und einer Lanze bewaffnet. Das Schwert war die
wichtigste Waffe. Es war aus Eisen und sorgfaltig geschmiedet. Es war nicht
zum Stechen da, sondern zum Schlagen. Die Rille auf der Schneide, die als
Blutrinne bezeichnet wird, diente nicht dazu, dass der Verletzte stark
blutete. Vielmehr sparte man durch die Rille Material. Eisen war teuer. Das
Schwert war so leichter und trotzdem stabil.

Gut zu wissen!

Mache Ritter waren auch mit Pfeil und Bogen[4] oder mir einer Armbrust [1] ausgeriistet. Diese Waffen
verwendeten die echten Ritter nicht in der Schlacht. Sie galten als unritterlich. Nur bei der Jagd wurden Pfeil
und Bogen und die Armbrust gerne verwendet.

Weitere Waffen waren eine Wurfaxt [2] und kleiner Dolch.

Schild und Wappen

Zur Ausrustung des Ritters zahlte auch das Schild, das ein Schutz vor Lanzenstichen, Schwerthieben und
Pfeilen darstellte. Die Form und GrofR3e der Schilde anderte sich im Laufe der Zeit. Anfangs waren sie sehr
groflR und mandelférmig. Mit der Zeit wurden sie etwas kleiner und hatten oft eine dreieckige Form. Im
Hochmittelalter trugen die Schilde das Wappen des Ritters.

Da Korper und Gesicht immer mehr verhillt waren, konnten sich die Ritter nicht mehr erkennen. Deshalb
wurden die Wappen auf dem Schild eingefiihrt. Die Farben waren genau festgelegt: es durfte nur Blau, Rot,
Schwarz, Grin Lila, Gold und Silber verwendet werden. Bei den Bildern war man freier. Es konnten Vogel,
Blumen, Drachen oder auch Streifen abgebildet sein.

Auf der nachsten Seite kannst du dein eigenes Wappen gestalten.
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Das Mittelalter — Arbeitsblatt: Wappen 1

Entwerfe dein eigenes Wappen

Beispiels

Tipp
Anstatt der Farben Gold und Silber kannst du auch Gelb und Weil8 verwenden.

Gut zu wissen!

Die Wappen wurden nicht nur aufs Schild gemalt, sondern prangten auch auf dem Waffenrock. Dieses
Ubergewand wurde iiber dem Kettenhemd oder der Riistung getragen.
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Das Mittelalter — Arbeitsblatt: Frauen und Madchen auf der Burg

Was machte die Burgherrin?

Die Burgherrin kiimmerte sich um die Hauswirtschaft und um die Kindererziehung. Sie leitete die
Dienstboten an. In der verbleibenden Zeit widmete sie sich dem Sticken oder Weben. So entstanden
kostbare Teppiche und Bilder. Dariiber hinaus kannte sie sich auch mit dem Anbau von Heilkrautern aus.
Wenn der Burgherr nicht zu Hause war, was haufig vorkam, hatte seine Frau das Kommando und die
Schlisselgewalt. Im Notfall konnte sie die Burg auch verteidigen. Das heil3t, sie konnte auch mit dem Schwert
umgehen.

Forscheraufgabe:

Welche Fasern wurden im Mittelalter zum

Spinnen und somit zur Herstellung von A}%
Stoffen genutzt?

Kreuze die richtigen Antworten an.

Es ist nur eine Antwort falsch.

A. Wolle vom Schaf
Flachs von der Leinenpflanze
Kunstfasern aus Ol

Nessel von der Brennnessel

mo o w

Baumwolle

Du siehst hier eine Mutter mit ihrer Tochter im festlichen Gewand und eine junge Burgdame. Male ihre
Kleidung farbig aus.

Gut zu wissen!

Die Frauen und Madchen
auf der Burg waren oft
gebildeter als die Manner.
Sie lernten als Kinder genau
wie die Jungen Lesen,
Schreiben und Rechnen.
Die Madchen hatten jedoch
mehr Zeit zum Lernen, da
sie das harte korperliche

Training nicht machen
mussten.
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(Losungen S. 72 — 76)
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Das Mittelalter — Arbeitsblatt: Stindepyramide

Die Gesellschaft im Mittelalter

Im Mittelalter wurde die Bevolkerung in vier grolRe Gruppen, die so genannten Stéande unterteilt. An der
Spitze der Gesellschaft stand der Papist oder der Kaiser. Oft gab es Streit um die weltliche und geistliche
Macht. Uber Papst und Kaiser stand nur noch Gott.

An zweiter Stelle folgten der hohe Adel mit den Kénigen und Herzégen sowie die Bischofe.

Auf der dritten Stufe versammelte sich der niedere Adel wie Ritter, freie Handwerker, Minnesanger sowie
freie Bauern und Monche.

Ganz unten standen unfreie Bauern, Handwerker, Magde, Knechte, Bettler, Hirten und Leibeigene.

Gott

Papst
Kaiser
Herzog
Graf

Konig
Bischof
Ritter
Freier Handwerker
10 Minnesanger
11 freier Bauer

OCoo~NOOTULLEA, WN B

12 Monch
” =i L 13  Leibeigener
_ _&?}» _"';{-’q: j A Lﬁm g <0 . o SO e 14 Knecht
o - ",,Ari-} - LY b b - | 15  Hirte und Familie

16  unfreier Handwerker
17  Milchmagd
18 unfreier Bauer

Forscheraufgabe::

Uberlege, ob es heute in unserer Gesellschaft noch Stande wie im Mittelalter gibt. Besprecht die Frage in
kleinen Gruppen. Bedenkt dabei, dass der Adel langst seine Macht verloren hat und dass es in Deutschland
keinen Konig oder Kaiser mehr gibt. Uberlegt auch, welchen Einfluss die Kirche im Staat hat.

Beantworte die Fragen.
Welche Staatsform haben wir heute?

Wer steht heute an der Spitze des Staates?

Wer darf wahlen?

(Losungen Seite 72 — 76)
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Das Mittelalter — Ausmalbild
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Das Mittelalter — Weiterfiihrende Informationen fiir Lehrkrafte und padagogische Krifte

Themen zum Rittertum im Mittelalter

Die Ritter

Die ersten Ritter tauchten in Europa im friihen Mittelalter auf. Das Reich Karls des GroRen wurde im Westen
von den Mauren und im Osten von den Awaren bedroht. Beide hatten bewaffnete Reiterheere. Deshalb
stattete Karl der GroRRe seine Krieger als Reiter aus. Es waren die so genannten Panzerreiter. Sie trugen zum
Schutz einen schweren Brustpanzer mit Eisenplattchen, einen Helm auf dem Kopf und ein Schild. Bewaffnet
waren sie mit Schwert und Lanze. Sie hatten Steigbiigel und konnten sich so im Kampf besser auf dem Pferd
halten. Die Ausriistung der Panzerreiter verbesserte sich im Laufe des 9. Jahrhunderts zur prachtigen
Ritterrustung.

Im Hochmittelalter, im 11. — 12. Jahrhundert, trugen die Ritter einen Nasalhelm. Bei dieser Art Helm wird die
Nase extra durch einen Steg geschiitzt. Dazu trug der Ritter ein Kettenhemd, das aus vielen kleinen Ringen
zusammengesetzt war. Darunter trug er noch ein dickes, gepolstertes Wams, das ihn zusatzlich schiitzte. An
Waffen besal} er eine Lanze und ein Schwert. Ein langes Schild schiitzte ihn vor dem feindlichen Schwert.

Im 13. und 14. Jahrhundert trug der Ritter einen geschlossenen Helm, den so genannten Topfhelm. Das
Gesicht war ganz bedeckt, fiir die Augen gab es nur schmale Offnungen, ebenso fiir die Atemluft.
Dementsprechend konnten die Ritter nur schlecht sehen und bekamen kaum Luft. Sie trugen weiterhin ein
Kettenhemd und dariiber einen Waffenrock (Ubergewand), der oft mit einem Wappen geschmiickt war.
Nach wie vor kdmpften sie mit dem Schwert oder der Lanze und schitzten sich zusatzlich mit einem Schild.
Auch Pfeil und Bogen gehorten zur Ausristung.

Im 15. Jahrhundert legten die Ritter iber das Kettenhemd noch einen Plattenpanzer aus Eisen an. Der
Plattenpanzer schiitzte den ganzen Kérper. An den Armen und Beinen waren Gelenke eingebaut, damit der
Ritter sich bewegen konnte. Der Helm bekam ein Visier, das der Ritter hochklappen konnte.

Die Burg

Nicht alle mittelalterlichen Burgen sahen gleich aus. Im Laufe der Zeit entwickelten sie sich von kleinen
Burgen zu machtigen Verteidigungsanlagen. Auch spielte das Gelandeeine groRe Rolle. Es gab Hohenburgen,
die auf einem Berg standen, Und Niederungsburgen, die im Tal oder sogar ins Wasser gebaut wurden.

Die ersten Burgen im Mittelalter hatten noch ein spatromisches Vorbild: der sogenannte Burgus war eine
Befestigungsanlage mit einem Turm, dicken Wehrmauern und Graben. Daraus entwickelten sich im 9.
Jahrhundert die ersten Burgen, die noch ganz aus Holz gebaut waren. Diese so genannten Motten hatten
einen Turm und eine Palisade und standen auf einem kiinstlich aufgeschitteten Higel.

Ab dem 10. Jahrhundert bauten die Burgherren den Turm und die Mauern aus Stein. Die Familie des Ritters
lebte im Turm und lagerte dort auch ihre Lebensmittel und Waffen. Wichtig war ein Brunnen, damit immer
frisches Wasser vorhanden war.

Im Laufe des 12. Jahrhunderts wurden die Burgen gréRer, es kamen ein Wohngebaude, der Pallas, und
Wirtschaftsgebdude wie Stélle und Werkstatten hinzu. Die Dame der Burg wohnte in der Kemenate. Unser
heutiges Wort ,,Kamin“ leitet sich von diesem Raum ab, da er beheizt war. Der machtige Turm, der auch
Bergfried genannt wird, war ein weithin sichtbares Zeichen, dass dort ein bedeutender Ritter wohnte. Zu
einer Burg gehorte auch stets eine Kapelle. Die Wehrmauer mit Tlirmen und einer Zugbriicke vor einem
massiven Tor schiitzte die Burg vor feindlichen Angriffen. Wohlhabende Ritter konnten sich sehr groRe
Burgen mit zahlreichen Bediensteten leisten. Im 14. Jahrhundert gab es grofSe Burganlagen mit einer
Vorburg, die die Hauptburg bei der Vereidigung unterstiitzte. Dort waren mehr Stalle und Lagerrdume
untergebraucht. AulRerdem war dort Platz flir einen Burggarten.
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11.3. Die ROmerzeit

11.3.1. Der kleine Drache Kokosnuss und seine Freunde in Rom

Ingo Siegner thematisiert das Rdmische Reich in zwei Banden: In ,Der kleine Drache Kokosnuss bei den
Rémern“ und im Sachbuch ,Der kleine Drache Kokosnuss erforscht die Romer”.

Die beiden Drachenjungen Kokosnuss und Oskar interessieren sich fiir die Gladiatorenkdmpfe im alten Rom.
Ihre Freundin Matilda ist zwar nicht so begeistert, ist aber sofort dabei, als die drei Freunde eine Reise mit
dem Laser-Phaser in die romische Vergangenheit wagen. Sie landen im Jahr 115 n. Chr. zunachst in einem
Wald in der Ndhe von Rom. Dort treffen sie auf einen entflohenen Sklaven. Wahrend der Sklave seine
Geschichte erzahlt, werden sie von den kaiserlichen Haschern gefangen und in die Gladiatorenschule im
Kolosseum gesteckt. Dort sollen sie zu Gladiatoren ausgebildet werden und mit anderen Gladiatoren
kampfen. Es beginnt ein groRes Abenteuer, bei dem die drei Freunde viel iber das antike Rom und die
Gladiatoren erfahren.

Im Sachbuch reisen Kokosnuss, Oskar und Matilda zum zweiten Mal nach Rom. In diesem Band erforschen
die drei die Stadt Rom zur Zeit von Kaiser Trajan, das Alltagsleben der Romer, die Gotterwelt und vieles
mehr. Auch diesmal kommt es zu spannenden und aufregenden Begegnungen.

11.3.2. Das Romische Reich — Eckdaten

Die Geschichte Roms und des rémischen Imperiums erstreckt sich von der Griindung Roms im 7. Jahrhundert
v. Chr. bis ins 5. Jahrhundert n. Chr. im westromischen Reich und im ostrémischen Reich bis ins 7.
Jahrhundert n. Chr. Die Staatsform anderte sich im Laufe der Zeit.

Epoche Daten Was geschah
ROmische 753 bis 509 v. Chr. | Uber diesen Zeitraum ist wenig bekannt. Ob die Stadt
Konigszeit Rom wirklich 753 gegriindet wurde, kann nicht bewiesen

werden. Die friihesten Spuren einer Stadt stammen aus
dem 7. Jahrhundert v. Chr. Nach 600 v. Chr. ibernehmen
die Etrusker die Herrschaft und errichten ein Kénigtum.

ROmische 509 bis 27. v. Chr. Rom vergroBert seine Macht. Nach mehreren Kriegen
Republik steigt Rom zur GroRmacht auf und kontrolliert den
gesamten Mittelmeerraum.

Gaius Julius Caesar wird 44 v. Chr. ermordet.

ROmische 27. bis 284 n. Chr. | Octavian griindet 27 v. Chr. das Prinzipat und wird zum
Kaiserzeit Kaiser Augustus gekront.

9. n. Chr.: Schlacht im Teutoburger Wald. Das romische
Heer wird von den Germanen besiegt.

64 n. Chr kommt es unter Kaiser Nero zum GrofRRbrand in
Rom. 98 bis 117 erlangt das romische Reich unter Kaiser
Trajan seine grofSte Ausdehnung.

Im 2. und 3. Jahrhundert kommt es immer wieder zu
inneren Machtkampfen.

284 Herrschaftsantritt Kaiser Diokletians.

Spatantike 284 bis 495 im 395 Teilung des Reichs in west- und ostrémisches Reich.
Westen und 641 476 n. Chr. Ende des Romischen Reiches im Westen.
im Osten Das ostromische Reich existiert noch etwas langer.
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Die Romerzeit — Arbeitsblatt: Alltag im Romischen Reich — Stadtplan 1

Wie sah Rom zur Zeit Kaiser Trajans aus?

Kokosnuss und seine Freude besuchen Rom zur Regierungszeit Kaiser Trajans, der von 98 bis 117 n. Chr

herrschte. Oskar hat einen Stadtplan dabei, den er in einem Rom-Buch gefunden hatte
Auf dem Plan sind die wichtigsten Dinge eingezeichnet. Entdeckst du sie?
Eine Erklarung und Aufgabe findest du auf der nachsten Seite
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Stadtkarte des antiken Rom, die der Fressdrache Oskar bei sich hat
Legende und Aufgabe siehe nachste Seite

Gut zu wissen!
Rom wurde auf sieben Hiigeln am Fluss Tiber erbaut. Von allen Richtungen fiihren StraRen in die Stadt
Zahlreiche Wasserleitungen, die Aquadukte, versorgen die Stadt mit Frischwasser. In der Stadt gibt es nicht

nur Wohnhauser, Geschafte und Tempel, sondern auch prachtige Badehauser und 6ffentliche Gebaude
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Die Romerzeit — Arbeitsblatt: Alltag im Romischen Reich — Stadtplan 2

Stadtmauer

Machtige Stadtmauern mit Toren schiitzen die Stadt. Die alteste Mauer entstand schon im 4. Jahrhundert vor
Christus, die so genannte Servianische Mauer. Sie war 4 m dick und 10 Meter hoch. Im Lauf der
Jahrhunderte wuchs die Stadt tGber die Mauer hinaus. Kaiser Aurelian lief 270 nach Christus eine neue,
grofRere Mauer um die Stadt bauen, die Aurelianische Mauer. Sie war 6 Meter hoch und 3,5 Meter dick und
hatte 18 Tore sowie 383 Wachtiirme.

“Hioroguuwr- - Male die Servianische Mauer rot an.

Male die Aurelianische Mauer schwarz an.

Tiber
Der Fluss Tiber flieRt zum Teil durch die Stadt. Briicken ermédglichen die Uberquerung des Flusses.
Male den Fluss mit Blau aus. Die Briicken kannst du braun ausmalen.

Kolosseum (Nr. 1)
Das Kolosseum ist eigentlich ein Amphitheater. Es ist ein grolRes, fast rundes Gebaude. Dort fanden die
Gladiatoren-Wettkdampfe statt. Suche das Kolosseum im Plan und male es gelb an.

Circus Maximus (Nr. 2)
Der Circus Maximus war eine Wagen-Rennbahn. Dort fanden bis zu 150.000 Zuschauer Platz.
Finde den Circus Maximus und male ihn griin an.

Badeanlagen (Nr. 3 bis 6)

In der Stadt gab es zahlreiche Thermen (Badeanlagen), die oft nach den Kaisern benannt waren, die sie
errichtet hatten. Die Thermen waren prachtig ausgeschmickt mit FuRbodenmosaiken, Wandmalereien und
vielem mehr. Uber Wasserleitung bekamen die Thermen Frischwasser aus den Bergen. Es gab Wasserbecken
mit kaltem und warmem Wasser. Sogar eine Fullboden- und Wandheizung war vorhanden.

Ej Male die Thermen blau aus.

Forum Romanum (Nr.7)

Das Forum Romanum (Marktplatz) war Mittelpunkt des wirtschaftlichen, kulturellen und religiosen Lebens.
An diesem Ort lieRen die Kaiser prachtige 6ffentliche Gebdaude und Tempel errichten.

Finde den Platz und male ihn lila aus.
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Die Romerzeit — Arbeitsblatt: Alltag im Rémischen Reich: Aquadukt

Wie kommt das Wasser in die Stadt?

Rom wurde mit Frischwasser von den umliegenden Bergen versorgt. Die wohlhabenden Biirger hatten sogar
flieBendes Wasser in ihrer Wohnung. Die einfachen Leute mussten sich das Wasser am 6ffentlichen Brunnen
holen.

Es gab sogar ein unterirdisches Abwassersystem. Der groRte Kanal war die Cloaca Maxima, die in den Tiber

miindete.

Forscheraufgabe:

Wie funktionierten die rémischen Wasserleitungen?

A Das Wasser wurde mit Eimern in einen Wasserturm getragen und von dort in alle Stadtteile gerecht
verteilt.

B Das Wasser floss (iber viele Kilometer von den Bergen in gemauerten Rinnen und tGber hohe Briicken in
die Stadt.

C Das Regenwasser wurde in groBen Becken gesammelt und von Sklaven mit einem Schopfgerat in die

Wasserleitungen beférdert.
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Aquadukt

Gut zu wissen!

Im 1. Jahrhundertnach Christus gabt es 11 Aquadukte, die Rom mit Frischwasser versorgten. Oft floss das
Wasser iber 100 Kilometer zum Bestimmungsort. Auch andere Stadte im romischen Reich wurden mit
Wasser aus Aquadukten versorgt. So bekam das romische Trier gutes Wasser aus der Eifel.

(Losungen Seite 72 — 76)
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Wo kauften die Rémer ein

In den Strallen Roms gab es Geschafte und auch Marktplatze, wo die romische Hausfrau oder die Sklaven die
Lebensmittel einkauften. Du siehst hier einen Marktstand mit Lebensmitteln wie Obst und Gemdise, Brot und
vielem mehr. Es ist erstaunlich, welche Lebensmittel es bei den Romern nicht nur in Rom, sondern auch in
den Teilen des Reiches gab. Dafiir war ein reger Handel mit den Waren unabdingbar. Die Handelsgliter
wurden gewogen und mit Miinzen bezahlt.

Male das Das Bild farbig aus.

Forscheraufgabe:

Welche Lebensmittel gab es noch nicht bei den Rémern?

Du siehst hier eine Auswahl von Gemiuise, Obst und anderen Lebensmitteln. Kreise die Lebensmittel rot ein,
die es bei den Rémern noch nicht gab.

Fenchel Bananen Lauch Tomate Kirbis

(Losung Seite 73 — 76)
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Die Romerzeit — Arbeitsblatt: Alltag im Romischen Reich — Handel und Markt 2

Die Schnellwage

Die Schnellwage, auch Laufwaage genannt, hat nur einen Arm und eine Waagschale. Das Gegengewicht wird
auf dem Arm verschoben, bis der Arm waagerecht steht. Das Gewicht kann dann an der Skala abgelesen
werden.

Diese Waage war sehr praktisch, sie konnte tberall mit hingenommen werden. Man findet sie heute noch
auf orientalischen Markten.

Schnellwaage Kentauren-Kopf

Das Gegengewicht konnte in romischer Zeit sehr kunstvoll gestaltet sein. Das Historische Museum der Pfalz
besitzt einen Kentauren-Kopf, der einst als Gewicht an einer Schnellwaage befestigt war. Dies verdeutlicht
eine Ose oben am Kopf. Der Kentauren-Kopf hat eine lange Geschichte hinter sich. Einst zierte der Kopf eine
griechische Statue. Die Romer arbeiteten den Kopf zum Gewicht fiir eine Laufwaage um. Dazu wurde der
urspriinglich hohle Kopf mit Blei ausgegossen und mit einer Ose versehen.

Gut zu wissen!

Kentauren oder auch Zentauren sind Fabelwesen der griechischen Mythologie. Der Kopf und Oberkérper
gehort zu einem Menschen und der Rumpf stammt von einem Pferd. In der Regel sind es wilde und
stlirmische Wesen.

Forscheraufgabe:

Was ist Garum?

A Garum ist ein Knoblauchgericht, das
zu Fleisch und Fisch serviert wurde.
Man stellte es in allen Provinzen her.

B Garum ist ein seltenes Gewiirz, das
nur in Afrika zu finden war. Es wurde
sehr teuer verkauft.

C Garum ist eine kraftige GewlirzsoRe
flr salzige und siiRe Speisen. Sie
wurde aus verschiedenen Fischen und
Salzlake hergestellt, indem man sie
monatelang in der Sonne stehen lieR.

(Losungen S. 72 — 76)
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Die Romerzeit — Arbeitsblatt: Amphitheater und Gladiatoren 1

Das Amphitheater

Im Amphitheater fanden die Kdimpfe der Gladiatoren statt. Amphitheater gab es im gesamten Romischen
Reich. Das Kolosseum in Rom war das grofSte und prachtigste Amphitheater. Es hat eine ovale Form. In der
Mitte war der Kampfplatz. Die Zuschauer sallen erhéht rund um die Arena. Bei Bedarf spendeten
Sonnensegel Schatten. Das Amphitheater sah einem heutigen Sportstadion sehr dhnlich.

Beim Kopieren des Bildes sind dem romischen Kiinstler flinf Fehler unterlaufen.

Kannst du die Fehler finden?
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Forscheraufgabe:

In welcher Stadt in Rheinland-Pfalz kann man heute noch ein groRes Amphitheater besichtigen? Dort werden
heute noch zu bestimmten Anldssen Gladiatorenkampfe nachgespielt.

Zur Zeit des Romischen Reiches lautete der Name der gesuchten Stadt: AUGUSTA TREVRORUM

Wie heiRt die Stadt heute? . r

An welchem Fluss liegt sie M I

Romische Miinze mit der Abbildung des Kolosseums aus (Amphitheater) der Zeit des Kaisers Titus.

(Losungen Seite 72 — 76)
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Die Romerzeit — Arbeitsblatt: Amphitheater und Gladiatoren 2

Gladiatoren

Es kdmpften immer zwei Manner gegeneinander. Der Kampf war erst beendet, wenn einer der Kampfer
besiegt oder tot war. Ein Schiedsrichter schaute, dass der Kampf gerecht verlief.

Die Manner kampften mit nacktem Oberkorper. Sie trugen einen breiten Ledergiirtel und einen
Lendenschurz sowie einen Helm und ein Schwert. Im Laufe der Zeit entwickelten sich unterschiedliche
Gladiatorentypen, die unterschiedlich ausgeristet waren.

Bewaffnung: Wurfnetz,
Dolch und Dreizack

f Bewaffnung: Kurzschwert,
Schild

Schutz: eiférmiger Helm
mit Visier, Armschutz am
rechten Arm, Schutz an
beiden Beinen

Schutz: Schulterschirm,
Ledergirtel und
Armschiene

i g ! %\
I
Bewaffnung: Kurzschwert,
Rechteckschild
g Schutz: Armschutz,
- Beinschiene am linken
Bein, Helm mit Visier, mit
| Federn geschmckt

Gegner: friiher Murmillo, R &
dann Secutor Gegner: frither Retiarius, o)
_spiiter Thraex .

- S

Gegner: Retiarius

Die wichtigsten Gladiatoren

Thraex: Hoplomachus

Leicht bewaffnet: gebogenes Kurzschwert Schwer bewaffnet: StoRlanze, Kurzschwert
Ristung: Armschutz, Helm, rechteckiges Schild, | Ristung: Helm, Armschutz, kleines Rundschild,
Beinschienen. Beinschienen

Gegner: meist Murmillo Gegner: meist Murmillo

Murmillo Retiarius

Schwer bewaffnet: Kurzschwert Leicht bewaffnet: Dreizack und Wurfnetz
Ristung: Helm mit Federn, rechteckiges Schild | Ristung: Schulterriemen, Armschutz links mit
Armschutz rechts, Beinschiene links Metallschild

Gegner: hauptsachlich Thraex Gegner: meist Murmillo, spater Secutor
Secutor

Schwer bewaffnet: Kurzschwert

Ristung: eiférmiger Helm, der das gesamte

Gesicht bedeckte, groRes Schild, Armschutz

rechts, Beinschiene links.

Gegner: Retiarius

Forscheraufgabe:
Leider sind die Namen der drei Gladiatorentypen verloren gegangen. Schreibe ihre Bezeichnung in die
weillen Felder schreiben. Die Beschreibung der verschiedenen Gladiatorentypen hilft dir bei dieser Aufgabe.

(Losungen Seite 72 — 76)
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Die Romerzeit — Arbeitsblatt: Amphitheater und Gladiatoren 3

Mosaik mit Gladiatoren

Auf FulRbodenmosaiken wurden oft Gladiatorenkampfe dargestellt. Die antiken Mosaike waren aus kleinen,

bunten Steinchen zusammengesetzt.

Du siehst hier ein gezeichnetes Mosaik. Die Archdologen haben bei der Ausgrabung keine Zeit gehabt, die

Steinchen bunt auszumalen. Stattdessen haben sie Zahlen in die Steinchen geschrieben. Kannst Du den

Archédologen helfen, die Steinchen anzumalen?
Erkennst Du, was im Mosaik abgebildet ist?

1=gelb, 2=0cker, 3=rot, 4=blau, 5=griin, 6=grau, 7=braun, 8=schwarz
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Terra Sigillata — das gute Geschirr

Im gesamten Romischen Reich findet man ein hochwertiges Essgeschirr aus rotem, glanzenden Ton. Die
Schiisseln, Kriige und Teller waren oft mit Tierfiguren und pflanzlichen Motiven verziert. Besonders beliebt
waren auch Gladiatoren-Darstellungen. Dieses Geschirr wurde in Manufakturen hergestellt. In Rheinzabern
(Pfalz) befand sich eine der groRten rémischen Tépfermanufakturen diesseits der Alpen. Das Geschirr wird

heute Terra Sigillata genannt, was ,gestempelte Erde” bedeutet. Die Gefdl3e tragen oft Topferstempel auf
der Unterseite.

Archdologen haben Scherben von einem Krug geborgen. Kannst du ihn wieder zusammensetzen? Schneide
die Scherben aus und lege sie auf einem Blatt Papier passend zusammen. Wenn alle Scherben richtig liegen,
klebe sie auf das Papier auf.

Erkennst du, was abgebildet ist?

Hier siehst du, wie der
Krug aussehen muss.
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Die Romischen Buchstaben und Zahlen

Auch rémische Kinder mussten in der Schule lernen. Es gab zwar keine Schulpflicht, wie bei uns. Reiche Leute
leisteten sich aber einen Privatlehrer fiir ihre Kinder. In der Kaiserzeit gab es eine Art Grundschule, die
Jungen und Madchen im Alter 7 bis 11 Jahren besuchten. Dort lernten sie lesen, schreiben und rechnen. Ab
dem 12. bis zum 16. Lebensjahr besuchten die Jungen aus der Oberschicht die Grammatikschule. Die
Madchen wurden meist mit 12 bis 14 Jahren verheiratet.

Kennst Du die romischen Buchstaben und Zahlen?
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Schreibe deinen Namen mit den rémischen Buchstaben!

Seite 44



Die Romerzeit — Arbeitsblatt: Romische Zahlen und Buchstaben 2

Die Romischen Zahlen

I | 11 IV
1 2 3 4
Vi Vil VIl IX
6 7 8 9 10
L C D M

50 100 500 1000

Kannst Du mit romischen Zahlen rechnen?

VIl plus IV =
XX minusV =

L plus IX =

Xl <

Wachstafel und Stilus

Gut zu wissen!

Die Kinder schrieben auf Wachtafelchen. Das waren diinne Holzplatten, die mit einer Schicht Wachs
Uberzogen waren. Mit einem Stabchen (Stilus) ritzten sie die Zahlen oder Buchstaben in das Wachs. Mit dem
breiten Ende des Stilus konnten sie die Wachsschicht wieder glatten.

(Losungen Seite 72 — 76)
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Die Romerzeit — Weiterfiihrende Informationen fiir Lehrkrafte und padagogische Krafte

Themen zur R6merzeit in der Ausstellung

Gladiatorenkdmpfe im Amphitheater

Das Amphitheater war der Schauplatz fir Gladiatoren- und Tierkdmpfe sowie flir Theateraufflihrungen und
Sportwettkampfe. Im 1. Jahrhundert vor Christus waren die Amphitheater der Romer noch aus Holz gebaut.
Spater wurden sie aus Stein gebaut.

Die Gladiatorenkdampfe waren sehr beliebt. So entstanden auch in den romischen Provinzen zahlreiche
Amphitheater. Die Gladiatoren waren die Stars der Arena. Nur selten kampften sie bis zum Tod. Es gibt
Hinweise auf Gladiatoren, die frei gelassen wurden und ein hohes Alter erreichten.

Gladiatorentypen

Folgende Gladiatoren zeigten in dem PLAYMOBIL-Amphitheater ihre Kampfkiinste:

Die Eques eroffneten die Spiele zu Pferd, kdmpften dann aber zu FuR weiter. Sie trugen eine Tunika und
einen Krempenhelm und waren mit Rundschild, Lanze und Kurzschwert bewaffnet.

Der Murmillo war mit Kurzschwert und Rechteckschild bewaffnet. Er schiitzte sich mit einem Armschutz,
einer Beinschiene am linken Bein und einem Helm mit Visier. Er kimpfte gegen den Thraex.

Der Thraex war mit einem Krummdolch und einem kleinen Rundschild bewaffnet. Zum Schutz trug er einen
Helm mit Visier sowie rechts einen Armschutz und einen Schutz an beiden Beinen.

Der Hoplomachus ahnelte in der Ausstattung dem Thraex. Zusatzlich war er noch mit einer Lanze und Dolch
ausgerustet.

Der Retiarius war mit Wurfnetz, Dolch und Dreizack bewaffnet. Schulterschirm, Ledergiirtel und Armschiene
dienten ihm als Schutz. Er kimpfte meist gegen den Secutor.

Der Secutor trug einen eiférmigen Helm, um dem Netz seines Gegners keine Angriffsflache zu bieten.
Bewaffnet war er mit Kurzschwert und Rechteckschild.

Der Scissor war ahnlich wie der Secutor ausgeristet. Er besal} kein Schild, sondern sein Arm steckte in einer
Rohre, an dessen Ende eine messerartige Klinge angebracht war. Damit konnte er sich gut gegen das Netz
und den Dreizack des Retiarius verteidigen. Zusatzlich trug er noch ein Kettenhemd.

Der Provocator kampfte gegen seinesgleichen. Zum Schutz trug er einen Helm, ein Rechteckschild und einen
Brustschutz. Bewaffnet war er mit einem Kurzschwert.

Der Essedarius kampfte nur gegen seinesgleichen. Man nimmt an, dass sie mit einem Streitwagen in die
Arena fuhren, dann aber zu FulR weiter kdimpften. Sie waren mit Helm, Armschiene, Langschwert und
Beinbandagen ausgestattet.

Manchmal traten auch Gladiatorinnen in der Arena auf, davon gibt es jedoch nur wenige Darstellungen. Um
200 nach Christus wurde der Kampf der Gladiatorinnen offiziell verboten.

Terra Sigillata

Das rote Tafelgeschirr, die sogenannte Terra Sigillata, war im Romischen Reich weit verbreitet. Die GefaRe
wurden massenhaft auf Topferscheiben in Manufakturen hergestellt.

Es gibt viele unterschiedliche Formen, die aufwandig verziert sind oder eine glatte Oberflache aufweisen. Oft
stempelte der Topfer seinen Namen in den Boden des GefaRes.

Zur Herstellung einer Bilderschissel nutzen die Topfer eine Formschissel. Diese tragt auf der Innenseite
vertiefte Verzierungen. Die Motive stempelte der Tépfer mit Punzen in den feuchten Ton. Nach dem Brennen
konnte die Formschiissel in der Regel wiederverwendet werden.
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Mit der Formschussel konnten jetzt viele Bilderschiisseln ausgeformt werden. Sobald der Ton in der
Formschussel angetrocknet war, nahm der Topfer die Schiissel heraus und drehte auf der Topferscheibe
noch einen Standring und einen Rand an das GefaR. Anschliefend tauchte er die Schiissel noch in eine diinne
Ton-Wasser-mischung. Nun war die Keramik fertig zum Brennen. In grolRen Brennéfen.

Die groRte Topfermanufaktur diesseits der Alpen befand sich im rheinland-pfalzischen Rheinzabern, dem
romischen Tabernae. Dort wurden etwa vom 1. bis zum 4. Jahrhundert Keramikgefal3e produziert. Von etwa
300 Topfern kennt man die Namen. Auller Gefdlle wurden in Rheinzabern auch Dachziegel hergestellt. Die
guten Tonvorkommen in der Region und die idealen Transportwege liber den Rhein beglinstigten den
Enormen Absatz der Ware. Terra Sigillata aus Rheinzabern wurde in vielen Provinzen des Romischen Reiches
importiert. Man schatzt, dass jahrlich bis zu eine Millionen Gefalde produziert wurden.
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I1.4. Das alte Agypten

11.4.1. Hochkultur am Nil

Die Geschichte des alten Agypten beginnt vor 5.000 Jahren am Nil. Ohne den michtigen Fluss hitte es die
Hochkultur wohl nicht gegeben. Jedes Jahr Gberflutete er seine Ufer und hinterlieR fruchtbares Ackerland,
die Grundlage fiir den Anbau von Getreide. Pharaonen, die machtvollen agyptischen Gottkonige, herrschten
tiber das Land. Bereits vor 4.700 Jahren errichteten die Agypter Pyramiden als Grabanlagen fiir ihre
Pharaonen. Uber viele Jahrhunderte entstanden beeindruckende Tempelanlagen und Paliste mit Malereien
und Skulpturen. Sie erzahlen heute vom Reichtum und Kunstsinn der Pharaonen. Immer wieder versuchten
fremde Herrscher das Land am Nil zu erobern. Um 30 vor Christus wurde Agypten zur rémischen Provinz.

11.4.2. Kokosnuss und seine Freunde erforschen das alte Agypten.

In Band 14 ,,Der kleine Drache Kokosnuss und das Geheimnis der Mumie” retten
die drei Freunde den beriihmten Agyptologen Champignon vor einem grofRen
Fressdrachen. Professor Champignon war mit seinem Doppeldeckerflugzeug auf
der Dracheninsel gelandet, um einen Inschriftenstein auszugraben. Es gab
Ubrigens wirklich einen beriihmten Forscher namens Jean-Frangois Champollion
(1790-1822), der die dgyptischen Hieroglyphen entziffert hat. Da Kokosnuss an
der Geschichte Agyptens interessiert ist, erkennt er den Professor sofort.

Die drei Freunde kommen sehr schnell ins Gesprach mit dem Professor. Er
erzahlt ihnen, dass er nach einer Mumie mit einer goldenen Maske forscht.

Kokosnuss, Oskar und Matilda werden neugierig und diirfen mit dem Professor

Léon Cogniet, Jean-Francois nach Agypten reisen. Das spannende Abenteuer beginnt. Letzten Endes finden
Champollion, Paris, Musée

sie den Sarg mit der goldenen Maske. Auf dem Weg dorthin erfahren sie viel
du Louvre

Wissenswertes (iber den Totenkult im alten Agypten.

|Il

In Band 24 ,,Der kleine Drache Kokosnuss — Expedition auf dem Nil“ soll Oskar einen Aufsatz tiber den Pharao
Chephren schreiben, der vor 4.500 Jahren lebte. Die drei Freunde beschliefen an den Nil zu reisen. Sie bauen
sich ein Flugmobil aus einem groflen Drachen-Ei und fliegen los. Als sie den Nil erreichen, transportieren sie
sich mit Hilfe ihres Laserphasers 4.500 Jahre zurlick in die Vergangenheit. Nach einigen Abenteuern treffen
sie wahrhaftig den Pharao, der die grofRe Pyramide gebaut hat. Nebenbei lernen sie viel (iber das Leben im
alten Agypten und lber den Pharao.

Im Sachbuch ,,Der kleine Drache Kokosnuss erforscht das Alte Agypten” begegnen die drei Abenteurer
Professor Champignon wieder. Er |4dt die drei Freunde ein, mit nach Agypten zu kommen und ihm bei seinen
Forschungen zu helfen. Diesmal erfahren die drei Helden, wie die Pyramiden und Tempel gebaut wurden,

wie Mumien entstanden, welche Gotter und Gottinnen es gab und vieles mehr.

Seite 48



11.4.3. Ein kurzer Uberblick iiber die dgyptische Geschichte

Epoche / Dynastie

Zeitraum

Ereignisse

Frihzeit
Dynastie 0 bis 2

3.300-2.740 v. Chr.

Pharao Namer herrscht als erster Konig liber das vereinte
Agypten.

Altes Reich
Dynastie 3 bis 6

2.686—2.216 v. Chr.

Die groRen Pyramiden werden erbaut.

Erste Zwischenzeit
Dynastie 7 bis 11

2.216 —2.137 v. Chr.

Eine Klimadanderung flihrt zu schlechten Ernten. Das Reich
zerfallt.

Mittleres Reich
Dynastie 11 bis 12

2.137-1.781 v. Chr.

Pharao Mentuhotep Il. vereinigt das Reich.

Zweite Zwischenzeit
Dynastie 13 bis 17

1.648 —1.550 v. Chr.

Ein fremdes Volk, die Hyksos, herrschen in Agypten.

Neues Reich
Dynastie 18 bis 20

1.550-1.070v. Chr.

Pharao Amose vertreibt die Hyksos und vereint das Reich.
Es entstehen prachtige Tempel und Grabanlagen.

Dritte Zwischenzeit
Dynastie 21 bis 25

1.070 - 664 v. Chr.

Zusammenbruch der alten Ordnung. Verschiedene
Konige regieren das Reich. Angriff der Assyrer.

Spatzeit
Dynastie 26 bis 30

664 — 332 v. Chr.

Perser erobern das Reich, unter ihrer Herrschaft kommt
das Land wieder zu Wohlstand.

Ptoleméer-Zeit
Dynastie 31

332-30v. Chr.

Herrschaft der Ptolemaer, u.a. Kleopatra VII.

Rémische Zeit

30 v. Chr.—=395 n. Chr.

Agypten wird Teil des Rdmischen Reiches.

Byzantinische Zeit

395 - 640 n. Chr.

Agypten wird Teil des Byzantinischen Reiches.

11.4.3. Ausgewahlte Themen fiir den Unterricht

In der Ausstellung werden anhand von originalen Objekten, Repliken, Grafiken und Hands-on-Objekten

verschiedene Aspekte der Altagyptischen Kultur thematisiert. Der Drache Kokosnuss erforscht mit seinen

Freunden unter anderem auch eine Grabkammer. So stehen in diesem Ausstellungsbereich eine

Grabkammer und ein Sarkophag im Mittelpunkt. Daran lassen sich besonders gut die Themen Gotterwelt,

Totenkult und Jenseitsvorstellungen sowie Hieroglyphen-schrift ankniipfen. Ebenso kann in diesem Bereich

auch ber das Alltagsleben der alten Agypter gesprochen werden. Waren es doch die Handwerker, Tépfer,

Bildhauer, Schreiber und viele andere mehr, die die Kunstwerke, die heute in den Museen der Welt

ausgestellt sind, hergestellt haben.

(Siehe auch weiterfiihrende Informationen fiir Lehrkrafte, ab Seite 65.)
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Agypten — Arbeitsblatt: Leben im Alten Agypten — der Nil 1

Der Nil

Ohne den Nil wire die Hochkultur in Agypten nicht entstanden. Der groRe Fluss lieferte durch seine
Uberschwemmungen nicht nur fruchtbaren Boden und Wasser fiir die Felder und Siedlungen. Er war auch
eine wichtige WasserstraRe und damit ein guter Handelsweg. Die Agypter lernten Schiffe zu bauen, mit
denen sie sich flussabwarts treiben lieRen. Auch konnten sie mit dem Wind flussaufwarts segeln. Mit den
Schiffen wurden Getreide, Haustiere, Wein, Ol und vieles mehr transportiert. AuRerdem konnten sie auf dem
Wasserweg die groRen Steinblocke fiir den Bau der Pyramiden und Tempel bewegen.

Du siehst hier ein typisches Nil-Schiff. Du kannst das Schiff und die Waren bunt anmalen.
Ein Gegenstand hat sich hier eingeschlichen, den es im Alten Agypten noch nicht gab.
Findest du ihn? Kreise ihn rot ein.

Il

(Losung Seite 72 — 76)
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Agypten — Arbeitsblatt: Leben im Alten Agypten — der Nil 2

Welche Tiere gab es am Nil?

Im Nil gab es viele Fische wie Hechte, Nilbarsche und Welse. Sie waren ein beliebtes Nahrungsmittel. Gefischt
wurde mit Netzen, Reusen oder Angeln. Dies war manchmal geféhrlich, da im Wasser oder Papyrusdickicht
Krokodile und Nilpferde lauerten. Auch Wasservogel wurden gerne gejagt und verspeist. Man fing sie mit
Wurfholzern und Netzen. Kleine Tiere wie Skorpione, Schlangen oder Mistkafer lebten etwas entferner vom
Ufer. Zum Trinken kamen auch groRere Tiere wie Antilopen, Wildschweine oder Hasen an den Fluss.

Welche Tiere sind gefadhrlich? Bedenke, dass auch kleine Tiere gefahrlich sein kbnnen. Kreise die gefahrlichen
Tiere rot ein.

Krokodil Nilpferd Nilbarsch Skorpion Mistkafer

(Losungen Seite 72 — 76)

Seite 51



Agypten — Arbeitsblatt: Leben im Alten Agypten — der Nil 3

Forscheraufgabe:n:

1. Weilst du, wie der Nilbuntbarsch seine Jungen bekommt?

A Erlegtdie Eier am Land ab.
B  Ertragt die Eier im Maul, bis die jungen Fische schliipfen.
C  Erlegt die Eier im Papyrusdickicht ab.

2. Wie viel Griinzeug frisst ein Nilpferd in einer Nacht?

A biszu 60 kg
B etwa 150 kg

C nicht mehrals 20 kg

(Losungen Seite 72 — 76)

Gut zu wissen!

Der Mistkafer ist im alten Agypten ein heiliges Tier und wird Skarab&us
genannt.

Er rollt mit seinen Beinen eine Kugel aus Mist vor sich her. In dieser
sind seine Eier abgelegt.

Die Agypter verglichen den Kifer mit dem Sonnengott Re, der die
Sonne vor sich herschiebt wie der Skarabaus seine Kugel.

Amulette in Form des Skarabaus sollten Gliick bringen. Sie wurden
auch mit ins Grab gegeben.

Auf der Unterseite ist oft ein Spruch eingraviert.

Manchmal wurden auch tote Mistkafer mumifiziert.
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Agypten — Arbeitsblatt: Pyramiden und Tempel 1

Die Pyramiden von Giseh

Im Alten Reich wurden die groRen Pyramiden als Grabbauten fiir den Pharao angelegt. Uber die Pyramiden
sollte der Pharao zu den Goéttern in den Himmel aufsteigen. Die groRte Pyramide ist die des Pharao Cheops
(2620 bis 2580 vor Chr.). Sie war 146,6 m hoch. Heute ist sie noch 138,8 m hoch. Sie gehért zu den drei
grofRen Pyramiden von Giseh, die vor etwa 4.500 Jahren gebaut wurden.

Bis ins Mittlere Reich bestattete man Konige und Koniginnen sowie hohe Beamte in Pyramiden. Diese waren
aber nicht so groR wie die Pyramiden von Giseh. Zum Pyramidenbezirk gehérten in der Regel ein
Totentempel und eine Umfassungsmauer.

Male das Bild mit der Cheops-Pyramide farbig aus. Ergdnze den Text in der Forscheraufgabe:.

Cheops Pyramide

Forscheraufgabe:
1. Wer hat die Cheops-Pyramide gebaut? P___ o C__ _p_
2. Wann lebte dieser Pharao? Um2 __ bis2_ _  vor Christus
3. Was gehorte zum Pyramidenbezirk dazu? T t lund U m r

Pyramidenbezirk

(Losungen Seite 72 — 76)
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Agypten — Arbeitsblatt: Pyramiden und Tempel 2

Welche Pyramiden gibt es im Alten Agypten?

Die drei Pyramiden von Giseh sind nicht die dltesten und nicht die einzigen Pyramiden in Agypten. Bereits der
Pharao Djoser hat in der 3. Dynastie (um 2.650 vor Chr.) die Stufenpyramide in Auftrag gegeben. Sie war fast
63 m hoch und hatte 6 Stufen.

Snofru, der erste Pharao der 4. Dynastie (2.670 bis 2.620 vor Chr.) lieR mehrere Pyramiden errichten.
Darunter auch eine kleine Stufenpyramide und die beriihmte Knickpyramide, die fast 105 m hoch war.
Allerdings hatten sich die Baumeister verrechnet. Der Untergrund konnte die Last der Steine nicht tragen.
Zum Glick bemerkten die Architekten den Fehler, als der Bau zur Halfte fertig war. Sie bauten den oberen
Teil kleiner als geplant. Deshalb hat die Pyramide des Snofru einen Knick.

Male die beiden Pyramiden farbig aus.

Stufenpyramide

Knickpyramide

Forscheraufgabe:
1. Wer hat die Stufenpyramide bauen lassen?
A. Konig Tutmosis
B. Konigin Kleopatra
C. Konig Djoser

2. Warum hat die Knickpyramide einen Knick?
A. Aus magischen Griinden war es damals Sitte, einen Knick in Wande der groBen Bauwerke zu
machen.
B. Da der Untergrund die Last der Steine nicht tragen konnte, musste der obere Teil der Pyramide
kleiner gebaut werden. Dadurch entstand der Knick.
C. Erst durch Steinraub in der Neuzeit entstand der Knick in der Pyramide. Die schonsten Steine
wurden geraubt.

(Losungen Seite 72 — 76)
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Agypten — Arbeitsblatt: Reliefs und Malerei

Wie entstanden die Reliefs und Malereien an den Wanden der Tempel und Grabkammern?

Die Wande der Tempel und Grabkammern waren mit Bildern und Inschriften geschmdickt.

Bevor die Steinmetze und Maler ihre Kunstwerke auf die Wande auftragen konnten, wurden die Steinwande
geglattet und mit einer diinnen Gipsschicht bestrichen. Der Kiinstler trug mit Hilfe einer Schnur ein Gitternetz
auf die Flache auf. So konnte er von einer kleinen Zeichnung die Figuren auf die groe Wand lbertragen.
Danach konnte der Steinmetz die Figuren als Relief in den Stein meifReln. Das fertige Relief wurde dann von
einem Maler bunt ausgemalt.

Auch du kannst anhand des Gitternetzes eine Gotterfigur tibertragen und bunt anmalen.
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Agypten — Arbeitsblatt: Hieroglyphen

Die Agyptische Schrift

Die Hieroglyphenschrift kennt eine Vielzahl von Zeichen. Zum Beispiel steht die Schlange fiir den Buchstaben
F.

Mit diesem Hieroglyphenalphabet kannst du mit Freunden geheime Botschaften austauschen oder deinen
Namen wie ein Pharao in eine Kartusche (das ist ein Rahmen fiir den Kénigsnamen) schreiben.

Geier Bein (menschlich) Plazenta Tierbalg mit Zitzen Hand {menschlich) Arm {menschlich)
& j wie in Bach wig in ich

a b ch ch d e

Viper Krugstander Hausgrundrifs Schilfblatt doppeltes Schilfblatt Korb mit Henkel
Q‘ 2

f 8 h i J k
Lowe Eule Wasserlinie Seil Hacker Hiigel. Abhang

[ m n o P q
Mund Stofftuch (gefaltet) Wasserbecken Brotlaib Wachtelkitken Korb und Stofftuch

r s sch t u,v,w X
doppeltes Schilfblatt Turriegel Strick, Schlaufe Kobra

y z ts,tsch dsch

Kartusche

Gut zu wissen!

Die Schrift war ein Geschenk des Gottes Thot. Deshalb waren die Hieroglyphen heilig. Sie wurden im Tempel,
auf Denkmalern und fir Grabinschriften verwendet. Die Namen der Konige standen immer in einer
Kartusche. Das ist eine ovale Umrandung des Namens, der damit magisch geschiitzt werden sollte. Fir den
Alltagsgebrauch verwendeten die Agypter einfachere Schriften, das so genannte ,Hieratisch” und
,Demotisch”.
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Agypten — Arbeitsblatt: Die Welt der Gotter 1

Wie sahen die dgyptischen Goétter und Gottingen aus?

Die Agypter stellten sich die Gotter in Menschengestalt oder als Tier vor. Oft traten Gétter auch als Mensch-
Tier-Mischwesen auf.

Hier siehst du einige wichtige Gotter aus dem alten Agypten. Male sie farbig aus.

!

Isis Anubis

%
Re

Forscheraufgabe:
Viele Gotter tragen auf dem Kopf ein Erkennungszeichen (z.B. eine Hieroglyphe) oder sie sind mit einem

Maat Osiris

Tierkopf dargestellt.

Ein Agyptologe hat die Namen der Gottheiten auf graue Kartchen geschrieben und die Erkennungszeichen
der Gotter und Gottinnen auf weille Karteikarten notiert. Leider ist ihm das Ganze ziemlich durcheinander
geraten. Hilf ihm, indem du den G6tternamen mit dem richtigen Erkennungszeichen verbindest. Auf der
nachsten Seite findest du eine Beschreibung der Gottheiten.

Schakalskopf
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Agypten — Arbeitsblatt: Die Welt der Gotter 2

Beschreibung der wichtigsten Gétter und Géttinnen

Re
Sonnengott, Hauptgott und Schopfungsgott
Darstellung: Mann mit Falkenkopf und oft mit Sonnenscheibe

Thot
Gott der Mondes, der Schreibkunst und der Wissenschaft
Darstellung: Mann mit Kopf eines Ibis oder Pavians

Osiris
Totengott
Darstellung: als Mumie mit Krone, Krummstab und Geil3el

Isis
Gottin mit Zauberkraft, Schwester und Frau des Osiris
Darstellung: Frau mit der Hieroglyphe des Herrscherthrons auf dem Haupt

Anubis
Totengott, zustandig fiir die Mumifizierung
Darstellung: Mann mit Hunde- oder Schakalskopf

Maat
Tochter des Re, Gottin der Wahrheit, Gerechtigkeit und der kosmischen Ordnung

Darstellung: Frau mit einer StrauRenfeder auf dem Kopf, das Schriftzeichen fiir Maat.

Die Gottin Bastet wird oft mit Katzenkopf dargestellt.

In der Hand tragt sie ein Sistrum (Musikinstrument) und ein Kérbchen.

(Losungen Seite 72 — 76)
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Agypten — Arbeitsblatt: Totenkult: Mumifizierung

Fiir die Agypter war ein intakter Kérper fiir das Leben im Jenseits sehr wichtig. Damit der Kérper nach dem
Tod nicht verweste, waren verschiedene Schritte der Mumifizierung notig: Zuerst wurde die Leiche
gewaschen und die inneren Organe wurden entnommen. Danach wurde der Korper 40 Tage lang in
Natronsalz gelegt. AnschlieRend wurde der ausgetrocknete Kérper eingedlt und der leere Bauchraum mit
Stoff oder Sdagemehl gefiillt. Zum Schluss wurde die Leiche fest mit Leinenbinden umwickelt. Insgesamt
dauerte die Mumifizierung 70 Tage.

Male das Bild aus.

Gut zu wissen!
Es wurden auch Tiere, die heilig waren, mumifiziert und
bestattet. Agyptologen haben unzihlige Tiermumien gefunden.
Besonders hadufig waren Katzenmumien. Aber auch groRe Tiere
wie Stiere oder Krokodile sowie kleine Tiere wie Vogel, Mause
und sogar Kafer wurden mumifiziert. Es gab regelrechte
Tierfriedhofe.

Mumie
einer Katze
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Agypten — Arbeitsblatt: Totenkult: Die Kanopen-GefiRe

Forscheraufgabe:

Die inneren Organe wurden ebenfalls mumifiziert und kamen einzeln in Keramikgefalle, in die sogenannten
Kanopen. Diese waren den vier S6hnen des Horus zugeordnet und trugen oft auf dem Deckel den
entsprechenden Gotterkopf:

Amset mit Menschenkopf schiitzt die Leber Duamutef mit Schakalskopf schiitzt den Magen
Hapi mit Pavianskopf schiitzt die Lunge Kebehsenuef mit Falkenkopf schiitzt die Gedarme
Hapi Kebehsenuef
Amset 7 Duamutef
~N e

Lunge

Leber

Ordne die inneren Organe den richtigen Kanopen zu. Ziehe eine Linie von dem entsprechenden Organ zur
richtigen Kanope.

(Losungen Seite 72 — 76)
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Agypten — Arbeitsblatt: Totenkult: Mundéffnungsritual

Mundéffnungsritual

Nach der Mumifizierung konnte der Verstorbene noch nicht ins Grab gelegt werden. Es musste noch das
Mundo6ffnungsritual durchgefiihrt werden. Dabei wurde die Mumie vor das Grab gestellt. Priester und
Verwandte ziindeten Weihrauch an und brachten Gaben. Mit einem besonderen Werkzeug berihrte der
Priester Augen und Nase der Mumie und sprach heilige Worte. So wurde der Mumie auf magische Weise
wieder Leben eingehaucht. Nun konnte die Mumie die Reise ins Jenseits antreten.

Male das Bild bunt aus. Bedenke, dass die Agypter meist schwarze Periicken trugen, der Lendenschurz war
aus Leinen und oft weil.

Mundo6ffnungsritual

Forscheraufgabe:
Erkennst du den Gott mit der Maske? Wie ist sein Name?

(Losungen Seite 72 — 76)
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Agypten — Arbeitsblatt: Totenkult: Totengericht

Totengericht

Der Verstorbene musste auf dem Weg ins Jenseits noch eine Priifung bestehen, das Totengericht. Dabei
spielte Maat, die Gottin der Weltordnung und der Wahrheit, eine wichtige Rolle. Das Herz des Verstorbenen
wurde gegen die Feder der Maat aufgewogen. Der Tote musste versichern, dass er keine bosen Taten
begangen hat.

Ob er die Wahrheit sprach, wurde mit der Wage gepriift. Sein Herz lag in der einen Waagschale, die Feder
der Maat in der anderen. Blieb die Waage im Gleichgewicht, hatte er die Wahrheit gesagt. Der Gott Thot
notierte das Ergebnis mit der Rohrfeder auf einer Tafel. Osiris liel§ die Seele ins Jenseits eintreten. War das
Herz aber schwerer als die Feder, wurde die Seele von der groRen Fresserin fir immer vertilgt.

Totengericht

Male das Bild bunt aus.

Forscheraufgabe:

1. Welche Gerate nutzt der Gott Thot zum Schreiben?

2. Wo befindet sich das Erkennungszeichen der Gottin Maat auf dem Bild? Es ist eine StraulRenfeder
und Gleichzeitig eine Hieroglyphe. Sie symbolisiert die Wahrheit und die Ordnung.

(Losungen Seite 72 — 76)
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Agypten — Arbeitsblatt: Totenkult: Grabkammer

Die Grabkammer

Fiir ihre Herrscher errichteten die Agypter aufwindige Grabbauten. Im Alten und Mittleren Reich bestatteten
sie die Konige und Koéniginnen in Pyramiden. Seit dem Neuen Reich legten sie in der Wiiste bei der Stadt
Theben tiefe Felsengraber im Tal der Kénige und im Tal der Kéniginnen an. Die Grabkammern waren fir das
Leben im Jenseits und zum Schutz der Mumien mit religiosen Malereien und Hieroglyphentexten
geschmiickt. Zudem waren die Grabkammern mit reichen Beigaben ausgestattet wie Mdébel, Kleidung,
Werkzeug, GefaRe und weiteren Dingen, die man im Jenseits brauchte. Die Mumie lag zum Schutz oft in
mehreren ineinander gestellten Sargen. Sie war mit Amuletten bedeckt und auf das Haupt war in der Regel
eine Mumienmaske aufgelegt.

Hier kannst du die Mumienmaske ausmalen. Wenn du sie am Kopierer vergroRRerst, kannst du sie auch als
Maske verwenden. Dazu musst du ein Gummi in die Lécher der Lasche einfadeln.

Gut zu wissen!
Die Totenmaske besteht oft aus Gold, farbigem Glas und verschiedenen Edelsteinen wie etwa Lapislazuli.
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Agypten — Arbeitsblatt: Totenkult: Uschebtis

Die Diener fiirs Jenseits

Eine wichtige Beigabe waren kleine Dienerfiguren, die Uschebtis. Der Verstorbene musste im
B Jenseits bestimmte Aufgaben erfiillen, zum Beispiel Feldarbeit. Um diese Arbeiten nicht selber
ﬁ‘ \ tun zu mussen, bekam er Uschebtis mit ins Grab.

In der Spatzeit gab man sogar 401 Dienerfiguren mit, fiir jeden Tag einen, und 36 Aufseher.
Uschebtis sind oft mit Werkzeug dargestellt.

Meist wurden sie aus griin-blauer Fayence, einer Art Keramik, hergestellt.

Spiel: Finde das Uschebti

In der Hauptkammer des Grabes hat sich ein Uschebti versteckt. Kannst du es finden? Das Grab ist wie ein
Labyrinth angelegt, um die Mumie vor Grabraubern zu schiitzen. Es flihrt nur ein Weg in die Hauptkammer,
wo sich das Uschebti versteckt hat.

Wenn du den richtigen Weg herausgefunden hast, markiere den richtigen Weg mit einem Buntstift.

(Losungen Seite 72 — 76)
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Agypten — Weiterfiihrende Informationen fiir Lehrkrifte und padagogische Krifte
Geschichte des Alten Agypten — ein Uberblick

Die Friihzeit: 3.300 — 2.740 v. Chr.

Bereits vor 3.000 v. Chr. lebten Menschen am Nil. Sie waren sesshaft und betrieben Ackerbau und Viehzucht.
Ihre Toten bestatteten sie in flachen Grabern im Wiistensand und gaben ihnen fiir das Jenseits
KeramikgefalRe mit. In dieser Zeit entstanden viele Kleinkénigtiimer. Es gab Bewdsserungsgraben,
Handelsbeziehungen und erste Schriftzeichen in Form von Siegeln.

Um 3.000 v. Chr. vereinigte der Herrscher Oberagyptens, Menes (auch Namer genannt) die beiden
Reichsteile Ober- und Unteragypten zu einem einzigen Reich. Er war der erste Konig (Pharao) des vereinten
Reiches und Begriinder der 1. Dynastie. Die Verwaltung mit Beamten wurde ausgebaut und der Handel mit
den Nachbarregionen intensiviert. Architektur und Bildhauerei wurden gefordert. Verstorbene Kénige und
hohe Beamte wurden in Abydos in prachtigen Grabanlagen aus Lehmziegeln, sogenannte Mastabas
bestattet. Den Verstorbenen wurden reiche Beigaben fiir das Leben nach dem Tod mitgegeben.

Die Frihzeit endete mit dem Beginn der 2. Dynastie um 2.740 v. Chr.

Altes Reich: 2.740 — 2.216 v. Chr.

Das Alte Reich umfasst die 3. bis 6. Dynastie, die von einer lang anhaltenden politischen Stabilitdt gepragt
waren. Reformen in der Verwaltung hatten fast bis zum Ende des alten Agypten Giiltigkeit. Der wachsende
Wohlstand der Bevolkerung und der Reichtum der Pharaonen fiihrten dazu, dass Kunst und Architektur
aufblihten.

In der Gegend der Hauptstadt Memphis entstanden Pyramiden als Grabanlagen fiir die Herrscher. Die erste
Pyramide wurde noch als Stufenpyramide mit sechs Stufen von Kénig Djoser errichtet. Es folgte die
Knickpyramide unter Kénig Snofru. Die groRRte und beriihmteste Pyramide ist die von Pharao Cheops bei
Giseh. Die Grundflache entspricht sieben FulRballfeldern und sie war 146 m hoch. Daneben wurden auch
kleinere Pyramiden errichtet. Pyramiden wurden oft in der Ndhe des Nils errichtet. So konnte der Nil fir die
schweren Steinbl6cke als Transportweg genutzt werden.

Der Zugang zu den Grabkammern lag im Verborgenen, um die Graber vor Raubern zu schiitzen. Ein langer
Tunnel fihrte im Inneren zur eigentlichen Grabkammer. Anfangs waren die Innenrdaume nicht
ausgeschmiickt. Ab der 5. Dynastie tauchen in den Grabkammern religitse Hieroglyphentexte auf.

In der 6. Dynastie nahm die Dezentralisierung der Verwaltung zu. Dazu schwachten verlorene Kriegszlige
nach Libyen, Nubien und Paldstina die Zentralregierung. Wie neueste Forschungen nah legen, kdnnte eine
Klimaverschlechterung mit ausbleibendem Nilhochwasser zum Ende des Alten Reichs gefiihrt haben.

Erste Zwischenzeit: 2.216 — 2.137 v. Chr.

Nach dem Zerfall des Alten Reiches entstanden nach langen Wirren neue Herrschaftsgebiete unter anderem
in Theben und in Herakleopolis. Erst in der 11. Dynastie gelang es Mentuhotep Il., das Reich wieder zu
vereinen. Er war somit auch der erste Pharao des Mittleren Reiches.

Mittleres Reich: 2.137 - 1.781 v. Chr.

Nach der Vereinigung des Reiches lieR Pharao Mentuhotep Il. Tempel und Pyramiden renovieren. Anfangs
knipfte man bei der Architektur und Kunst an den Traditionen des Alten Reichs an. In der 12. Dynastie kam
es wieder starker zur Zentralisierung des Landes. Das Herrscherbild dnderte sich vom idealisierten jungen
Koénig zu einem erfahrenen, weisen Herrscher. Unter den Konigen der 12. Dynastie bliihten Kunst,
Architektur und Literatur auf. Viele Tempel wurden errichtet und Lehmziegelbauten durch Steingebaude
ersetzt. Zahlreiche Feldzlige nach Nubien oder Asien wurden unternommen. Die eroberten Gebiete in
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Nubien wurden mit Festungen gesichert. Thronstreitigkeiten und das Eindringen der Hyksos fiihrten zum
Ende des Mittleren Reichs.

Zweite Zwischenzeit: 1.648 — 1.550 v. Chr.

In der 13. Dynastie regierten zahlreiche Konige kurz hintereinander. Dennoch blieb das Reich geeint. Die
politische Lage verschlechtert sich im Laufe der Zeit. Es entstanden Kleinkdnigreiche im Nildelta. Die
Uberlieferung aus dieser Zeit ist sehr liickenhaft. Hinzu kam die Fremdherrschaft der Hyksos. Diese
auslandischen Kénige regierten etwa 100 Jahre in Agypten. Teilweise iibernahmen die Hyskos die Kultur der
Agypter. Am Ende der 17. Dynastie begann die Vertreibung der Hyksos durch Kénig Kamose.

Neues Reich: 1.550 — 1.070 v. Chr.

Das Neue Reich umfasst rund 500 Jahre. In dieser Zeit herrschten starke Dynastien mit namhaften Pharaonen
das Reich. Bekannte Kénige waren Tutmosis Ill. oder Ramses Il. Tutanchamun, der nur 18 Jahre alt wurde,
erlangte durch sein ungestortes Grab in unserer Zeit Berlihmtheit.

Im neuen Reich entstanden kolossale Bauwerke wie Tempel und Festungen. Es fanden Feldziige und
Eroberungen statt, die das Reich vergréBerten. Die Toten wurden im Tal der Kénige und im Tal der
Koniginnen in Felsengrdbern in der Nahe von Theben bestattet. Um die verstorbenen Herrscher vor
Grabraubern zu schiitzen, grub man Grabkammern tief in die Felsen. Die Wande der Graber wurden mit
prachtvollen Malereien und heiligen Hieroglyphentexten ausgeschmiickt, die fiir das Leben nach dem Tod
eine wichtige Rolle spielten. Ebenso war ein intakter Korper fiir das Leben im Jenseits wichtig. Die
Mumifizierung war zu dieser Zeit vervollkommnet.

Trotz der Bliitezeit gab es Bedrohungen von auRBen. Wihrend der 20. Dynastie kam es zu Ubergriffen der
Seevolker und der Libyer. Hinzu kamen innere Unruhen. Die Macht der Priester wurde mit der Zeit immer
groRer. Es kam zum Zusammenbruch der althergebrachten Ordnung.

Dritte Zwischenzeit: 1.070 — 664 v. Chr.

Im Niltal regierten verschiedene Kénige. Ab der 21. Dynastie kam es in Unterdgypten zur libyschen Dynastie.
Die libyschen Herrscher passten sich nicht an die agyptischen Traditionen an. Vom Norden her griffen Assyrer
das Reich an und zerstorten Theben. Im Siiden kam es zu kriegerischen Auseinandersetzungen mit den
Nubiern, die auch ab der 25. Dynastie die Macht (ilbernahmen. In dieser Dynastie fanden jedoch auch
Bestrebungen statt, an alte Traditionen wieder anzuknipfen.

Spatzeit: 664 — 332 v. Chr.

Der Beginn der Spatzeit fallt noch in die Zeit der nubischen Dynastie. In der 26. Dynastie erstarkte das
Staatswesen so weit, dass das das Land gegen duRere Feinde verteidigt werden konnte.

Kunst und Kultur erreichten eine neue Bllte.

In der 27. Dynastie kam es wieder zur Fremdherrschaft. Die Perser eroberten Unteragypten. Unter dem
persischen Kénig Darius |. erlebte Agypten eine Zeit des Wohlstands. Jedoch fanden immer wieder Aufstinde
gegen die Fremdherrschaft statt. Den Persern gelang es jedoch, an der Macht zu bleiben.

Erst 333 v. Chr. wurden die Perser von den Griechen bei der Schlacht bei Issos geschlagen. Heerflhrer war
Alexander der GroRe. Damit gelangte Agypten 332 v. Chr. kampflos in die Hinde der Ptoleméer.
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Ptolemder-Zeit: 332 -30v. Chr.

Alexander der GroRRe (356—323 v. Chr.) wurde von der dgyptischen

Bevolkerung freundlich empfangen, hatte er doch die verhassten Perser

besiegt. Alexander wurde in Memphis von den Hohepriestern zum Pharao

gekront. Er griindete die Stadt Alexandria im westlichen Niltal und lieB die

von den Persern zerstdrten Tempel wieder aufbauen.

Nach Alexanders Tod kamen die Ptolem&er in Agypten an die Macht. In

dieser Zeit entstanden die Bibliothek und der Leuchtturm von Alexandria.
Innere Kampfe der Familie um die Macht

zogen sich Uiber Generationen bis in die Zeit Alexander der GroRe, Detail

Kleopatras VII. (69—30 v. Chr.) Sie war die aus dem Mosaik
,Alexanderschlacht” aus

letzte ptolemaische Konigin auf dem
Pompeji, ca. 150 — 100 v. Chr.

Pharaonenthron. Auch sie blieb von den

familiaren Machkampfen nicht verschont. Um den Thron zu halten,
verbindete sie sich zunachst mit Julius Caesar. Als dieser ermordet wurde,
verbiindete sie sich mit Caesars Nachfolger Marcus Antonius. Als 31 v. Chr.
ihre Flotte bei der Schlacht von Actium von Octavian (spater Kaiser Augustus)
geschlagen wurde, wurde Agypten zur rémischen Provinz (30 v. Chr.).
Kleopatra VII. und Marcus Antonius begingen daraufhin Selbstmord.

Leuchtturm von Alexandria,

Rekonstruktionszeichnung
von Hermann Thiersch

Rémische Zeit: 30 v. Chr. — 395 n. Chr.

Agypten nahm im rémischen Reich eine Sonderstellung ein, denn das Land war die Kornkammer Roms. Auch
andere Reichtliimer, wie z.B. Bodenschatze, flossen ins romische Reich.

Die romischen Kaiser lieBen sich auf Reliefs und Plastiken in der traditionellen Tracht der Pharaonen
darstellen. Sie beteten zu den dgyptischen Gottern, bauten Tempelanlagen und lieSen zerstorte Tempel
restaurieren. Im Grabkult Gibernahmen sie ebenfalls die dagyptische Tradition der Mumifizierung. Sie flihrten
aber auch neue Elemente ein, wie gemalte Mumienportrats im rémischen Stil. Die Alltagskultur der Agypter
war zunehmend rémisch gepragt.

Das Christentum konnte sich im rémischen Agypten frith durchsetzen. Bereits am Ende des 2. Jahrhunderts
gab es im Niltal christliche Gemeinden. Im 3. Jahrhundert kam es zur Christenverfolgung, die jedoch 260
beendet wurde. Unter Kaiser Konstantin wurde im 4. Jahrhundert die Verwaltung neu geordnet und Kaiser
Theodosius flhrte das Christentum als Staatsreligion ein.

Byzantinische Zeit: 395 — 640 n. Chr.

395 wurde das Rémische Reich in einen West- und einen Ostteil geteilt. Agypten gehdrte zum ostrémischen
Reich. Die Kaiserresidenz des ostromischen Reiches war Konstantinopel, das friihere Byzanz. Deshalb
bezeichnet man das ostrémische Reich auch als byzantinisches Reich. In dieser Zeit war Agypten immer noch
eine wichtige und reiche Provinz des Imperiums. Erst als 642 die Region von islamischen Arabern erobert
wurde, endete das ostrémische Reich. Fiir Agypten begann eine neue Ara.
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Leben im alten Agypten

Vor etwa 5.000 Jahren lebten die Agypter in Stidten und Dérfern links und rechts des Nils. Das Leben dort
war nur moglich, weil der Nil jahrlich fiir eine groRe Uberschwemmung sorgte. Beim Riickzug des Wassers
blieb fruchtbarer Nilschlamm zurlick. So konnten auf den Feldern am Nil Getreide und auch Gemiise
angebaut werden. Die Menschen lebten vom Ackerbau und von der Viehzucht. Sie arbeiteten aber auch als
Handwerker, Schreiber, Arzte oder als Beamte in der Verwaltung. An dieser Wirtschaftsweise hat sich in
Laufe der 3.000-jahrigen Geschichte kaum etwas geandert.

An der Spitze der Gesellschaft stand der Kénig, der Pharao genannt wurde. Das Wort Pharao bedeutet
eigentlich ,,groRes Haus”, womit der Kénigspalast gemeint war. Der Pharao war der Gebieter tGber den Wesir,
liber die Beamten, Priester und Soldaten. Die hohen Beamten, Priester und Generéale stammten meist aus
sehr wohlhabenden Familien. Dem Wesir unterstanden die Beamten und Schreiber. Sie verwalteten die Gaue
in Ober- und Unterdgypten. Sie kontrollierten die Bauern beim Anlegen von Bewdsserungsgaben oder
Vorratsspeichern sowie die Handwerker und Kiinstler beim Bau der Tempel oder Grabanlagen. Sie trieben
Steuern ein und bezahlten die Arbeiter. Die meisten Agypter waren Bauern und Handwerker, die fiir ihre
Dienste mit Brot und Bier bezahlt wurden. Sie waren malRgeblich am Bau der Pyramiden und Tempel
beteiligt. Die neuere Forschung nimmt davon Abstand, dass Bauwerke durch Sklaven oder Fremdarbeiter
errichtet wurden.

Die Hieroglyphenschrift

Ohne ihre Schrift ware die Hochkultur am Nil nicht moglich gewesen. Die Hieroglyphenschrift zahlt
zusammen mit der Keilschrift der Sumerer zu den altesten Schriften der Welt. Vor etwa 5.000 Jahren
entwickelte sich aus einfachen Bilderzeichen die Hieroglyphenschrift. Im Laufe der Zeit erfanden die Agypter
immer mehr Bilder fiir Begriffe, Worter und Laute. Eine Hieroglyphe konnte also als Laut oder als Wort
gelesen werden. Das Bild einer Eule etwa steht fiir den Buchstaben ,m“. Wortzeichen verdeutlichen mit
einem einzigen Bild ein Wort wie z.B. ,,Haus”. Daneben gab es noch so genannte Deut-Zeichen, die nicht
ausgesprochen wurden und beim Lesen der Texte halfen. So wurde etwa ein Mann neben einem mannlichen
Namen dargestellt und eine Frau neben einem weiblichen.

Die Texte wurden von links nach rechts oder von rechts nach links sowie von oben nach unten geschrieben.
Es gab keine Wortzwischenrdaume oder Satzzeichen. Die Leserichtung war dennoch zu erkennen, denn die
Zeichen schauen immer zum Zeilenanfang. Die Agypter glaubten, dass der Gott Thot ihnen die Schrift
geschenkt habe. Die Hieroglyphenschrift war heilig und wurde deshalb vor allem fiir religiose Texte auf
Denkmalern, in Grabkammern und auf Gedenksteinen verwendet.

Im Alltag verwendeten die Agypter eine Art Schreibschrift — die hieratische Schrift, um Briefe oder langere
Texte zu schreiben. In der Spatzeit entwickelte sich die demotische Schrift, die ebenfalls im Alltag genutzt
wurde. Sie wurde von rechts nach links geschrieben.

Lange konnten die Forscher die altdagyptischen Schriften nicht entziffern. Man glaubte, jedes Bild bedeutete
ein Wort. Erst 1822 gelang es Jean-Frangois Champollion, die Hieroglyphenschrift anhand des ,,Steins von
Rosette” zu entziffern. Auf dem Stein war derselbe Text in Griechisch, Demotisch und in Hieroglyphenschrift
eingraviert.

Nicht alle Agypter konnten lesen und schreiben. Die Schreiber, die bereits als Kinder ausgebildet wurden,
arbeiteten als Beamte fiir den Pharao. Wichtige Texte schrieb man auf Papyrus, das aus Stangeln der
Papyruspflanze hergestellt wurde. Da Papyrus teuer war, nutze man auch Tonscherben fiir kurze Notizen.
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Die Gotterwelt

Die Agypter hatten zahlreiche Gotter und Géttinnen, die in Menschengestalt oder als Tiere und sogar als
Mensch-Tier-Mischwesen in Erscheinung traten. Einige wurden in bestimmten Gegenden verehrt, andere im
ganzen Land. Die verschiedenen Gotter und Gottinnen hatten besondere Aufgaben. Um die Gottheiten
gnadig zu stimmen, baute man ihnen Tempel, in denen der Pharao und die Priester Opfer darbrachten.

Der Sonnengott Re, Hauptgott der Agypter, fuhr tiglich mit seiner Sonnenbarke iiber den Himmel, um die
Sonne an ihren Platz zu schieben. Er wird in Menschengestalt mit Ibiskopf und Sonnenscheibe dargestellt.
Maat war die Tochter des Gottes Re. Sie war die Gottin der Weisheit und der kosmischen Ordnung. Auf dem
Haupt trug sie eine StrauRenfeder. Das war das Schriftzeichen fiir Maat.

Die Schutzgottin Bastet war ebenfalls eine Tochter des Re. lhr heiliges Tier war die Katze. Sie erscheint in
Menschengestalt mit Katzenkopf. Sie wurde hauptsachlich in Bubastis verehrt. Sie war sanftmiitig und
zustandig fur Frieden und Schutz.

Der Fruchtbarkeitsgott Amun galt als Schopfungsgott, Sonnengott, Kriegsgott und als Kénig der Gotter. Er
trat in Menschengestalt mit Krone oder selten mit Widderkopf auf. Oft erscheint er auch als Amun-Re, was
auf den Aspekt des Sonnengottes hinweist.

Der Totengott Osiris herrschte tiber die Unterwelt und war zustandig fiir den Tod und die Wiedergeburt. Der
Sage nach wurde Osiris von seinem Bruder Set ermordet und zerstlickelt. Die Géttin Isis, Schwester und
gleichzeitig Ehefrau des Osiris, sammelte die Kérperteile ein und mumifizierte sie mit Hilfe von Anubis.
Dadurch wurde Osiris wiedergeboren und unsterblich. Er wird als Mensch in Mumienform dargestellt.
Horus war der Sohn von Isis und Osiris. Er zdhlte zu den Hauptgéttern und trat in Menschengestalt mit
Falkenkopf oder als Falke auf. Er war Konigsgott, aber auch Kriegsgott sowie Beschiitzer der Kinder. Oft tragt
er die agyptische Doppelkrone.

Der Totengott Anubis wurde durch einen Schakal oder in Menschengestalt mit dem Kopf eines Schakals
verkorpert. Er war fir die Mumifizierung zusténdig. Beim Totengericht wog er das Herz des Verstorbenen.
Thot wurde als Mensch mit Ibiskopf oder als Pavian dargestellt. Er war fiir das Wissen und die Schreibkunst
zustandig und schrieb die Ereignisse beim Totengericht auf. Er wachte liber die Zeitmessung und war Hiter
der Gesetze.

Das wilde Gegenteil von Bastet war die Kriegsgéttin Sachmet, die Krankheiten bringen konnte, aber auch
heilte. Sie wurde als Frau mit Lowenkopf dargestellt.

Die Gottin Hathor trat anfangs in Kuhgestalt auf. Spater wurde sie zur Himmelsgottin und Muttergottheit. In
Menschengestalt tragt sie eine Sonnenscheibe zwischen den Kuhhoérnern. Sie konnte aber auch in anderen
Erscheinungsformen auftreten wie etwa mit Schlangen- oder Lowenkopf.

Totenkult und Jenseitsvorstellung

Die alten Agypter glaubten fest an ein Leben nach dem Tod. Das Leben im Jenseits war jedoch nur mit
intaktem Koérper moglich. Der Kérper galt als Haus der Seele. Bereits aus vorgeschichtlicher Zeit sind Mumien
bekannt. Die Agypter bestatteten damals ihre Toten in einfachen Gruben in der Wiiste. Das heile, trockene
Klima und der salzige Boden entzog dem Korper alle Flissigkeit und mumifizierte auf natiirliche Weise. Seit
ca. 3.600 v. Chr. trocknete man den Verstorbenen kiinstlich aus. Im Laufe der Zeit entwickelte man immer
bessere Verfahren zur Mumifizierung.
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Mumifizierung

Die Mumifizierung war eine heilige, geheime Handlung. Nur wenige Texte beschreiben, wie die Toten
behandelt wurden. Es gibt aber Abbildungen auf Sargen, die die einzelnen Schritte der Mumifizierung zeigen.
Zunachst wurde der Verstorbene gereinigt. Danach wurde das Gehirn entfernt und die inneren Organe
entnommen. Das Herz blieb im Kérper, da die Agypter glaubten, dass sich dort der Sitz der Seele beifinde.
AnschlieBend wurde der Kérper mit Natronsalz bedeckt. Dieses entzog dem Korper alle Flissigkeit und totete
die Bakterien ab. Dies dauerte 40 Tage, danach konnte der Kérper nicht mehr verwesen. AbschlieSend rieb
man die Haut mit Olen, Harzen und Duftstoffen ein. In den leeren Bauchraum gab man Stoffbiindel, trockene
Flechten oder Sdackchen mit Sdgemehl. Zum Schluss wurde der Korper fest mit Leinenbinden umwickelt. Der
gesamte Prozess der Mumifizierung dauerte etwa 70 Tage.

Die entnommenen inneren Organe wurden ebenfalls mumifiziert. Sie wurden in vier extra dafir
hergestellten Gefdllen, den Kanopen, aufbewahrt und mit in das Grab gegeben. Jede Kanope war einem der
vier Horussdhne zugeordnet, die die inneren Organe beschiitzten. Aus diesem Grund waren die Deckel der
Gefdlle oft mit den Kopfen der Goétter ausgestaltet.

In der Spatzeit gab es so genannte Scheinkanopen, die innen keinen Hohlraum hatten. Die inneren Organe
wurden mumifiziert wieder in den Korper gelegt. Wachterfiglirchen der vier Horusséhne bewachten dann die
Eingeweide.

Mundéffnungsritual, Totengericht und Dienerfigiirchen

Nach der Mumifizierung erfolgte das Mundoffnungsritual. Durch diese symbolische Handlung wurde der
Mumie wieder Leben eingehaucht, damit sich die Seele wieder mit dem Kérper verbinden konnte. Dazu
wurde die Mumie vor dem Grab aufgerichtet. Anwesend waren Verwandte und Priester. Mit einem
speziellen Gerat aus Feuerstein vollzog der Priester die rituelle Handlung, indem er Augen, Mund und Nase
berihrte. Gebete und Weihrauch unterstitzten die Handlung der Wiederbelebung. Erst danach wurde die
Mumie in den Sarg gebettet, der Sarg oder Sarkophag wurde dann im Grab beigesetzt. Oft war die Mumie
von mehreren Sargen umgeben, die mit magischen Texten und Bildern verziert waren.

Der Verstorbene kam auf seiner Reise ins Jenseits vor das Totengericht. Sein Herz wurde gegen die Feder der
Maat aufgewogen. Maat war die Gottin der Wahrheit und Gerechtigkeit. Der Tote musste versprechen, dass
er keine bésen Taten begangen habe. Mit einer Waage wurde danach Gberpriift, ob er die Wahrheit
gesprochen hatte. Nur dann blieb das Herz im Gleichgewicht mit der Feder. Der Gott Thot notierte das
Ergebnis. War die Waage im Gleichgewicht, 6ffnete Osiris der Seele den Weg ins ewige Leben. War das Herz
schwerer, wurde die Seele von der , Fresserin® fir immer vernichtet.

Um das Totengericht zu Gberstehen, gab man dem Verstorbenen magische Texte, das sogenannte Totenbuch
mit ins Grab. Es waren Zauberspriiche und Handlungsanweisungen fiir das Totengericht und auch fiir die
weitere Reise im Jenseits. Auch sollten zahlreiche magische Amulette, die dem Verstorbenen mit ins Grab
gegeben wurden, vor allem Unheil schiitzen. Zum Teil waren die Amulette mit in die Mumienbinden
eingewickelt.

Eine weitere wichtige Beigabe flir das Jenseits waren die Uschebtis, so genannte ,Antworter”. Auch im
Jenseits musste der Verstorbene anstrengende Arbeit verrichten, so musste er etwa schwere Feldarbeit
leisten. Damit er nicht selber arbeiten musste, bekam er kleine, mumienformige Dienerfiglirchen mit ins
Grab, die flr ihn spezielle Arbeiten Gibernahmen. Wurde der Verstorbene zur Arbeit aufgerufen, sollten die
Uschebtis an seiner Stelle die Arbeit erledigen. Im Laufe der Zeit dnderte sich das Aussehen der
Dienerfiglirchen. Ab dem Neuen Reich gab man haufig Figuren aus blauer Fayence mit ins Grab. Es gab
mitunter auch kunstvoll bemalte Holzkasten, in denen die Uschebtis aufbewahrt wurden. Aus der Spatzeit
sind Graber bekannt, die 401 Uschebtis enthielten, fiir jeden Tag einen und 36 als Aufseher.
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Die Grabkammer

Fiir die Kénige und die hohen Beamten errichteten die Agypter priachtige Grabbauten. Im Alten und
Mittleren Reich wurden die Kdnige in Pyramiden beigesetzt. In den groRen Pyramiden hat man bisher noch
kein Grab gefunden. Im Neuen Reich bestattete man sie in Felsengrabern im Tal der Kénige oder im Tal der
Koéniginnen bei Theben. Auch reiche Privatpersonen und hohe Beamte besaRen Felsengraber. Um die Graber
vor Grabrdubern zu schiitzen, wurden die Kammern tief in den Felsen geschlagen. Die Kammern waren zum
Schutz der Mumie und fiir das jenseitige Leben mit magischen Texten und Malereien ausgestattet. Dinge des
taglichen Lebens wie Geschirr, Mobel, Kleidung, Schmuck und vieles mehr wurden als Beigaben mitgegeben.
Je reicher der Verstorbene war, umso prunkvoller die Ausstattung.
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lll. Losungen

l1l.1. Losungen Steinzeit

Was vom Mammut verwertet wurde

Was wurde vom Nahrung Kleidung Behausung | Feuer- Waffen Kunst
Mammut genutzt? material Werkzeug Schmuck
Fleisch und Fett X
Knochen X X X X X
Sehnen X X
Fell, Leder X X
StoRzahne X X X
Gegenstande und Bilder aus der Steinzeit
Zeitabschnitt Mensch Werkzeug und

Gegenstande

Frihe Altsteinzeit

Homo erectus

L« 73 1 L‘-
> /
>

Faustkeil Homo erectus

Mittlere Altsteinzeit

Neandertaler

FHm v -
“f"t ™

Neandertaler auf
Wanderschaft

Junge Altsteinzeit

Homo sapiens

Erste Kunst:
Hoéhlenmalerei

Mittelsteinzeit

Homo sapiens

$4dL 4

94 44 Uan
Mikrolithen

Jungsteinzeit

Homo sapiens

frihen Bauern
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11.2. Lé6sungen Ritter

Grundrissplane der Burgen
Forscheraufgabe:

Benimmregeln

Forscheraufgabe:

Diese Aussage ist falsch: ,Seinen FuBballverein unterstiitzen“.
Es gab im Mittelalter noch keine FuRRballvereine.

Ritterhelme
Forscheraufgabe:

Topfhelm

/ N

11. 13.
Jahrhundert Jahrhundert Jahrhundert

Welche Fasern gab es im Mittelalter nicht?
Forscheraufgabe:

Antwort C ist falsch: Es gab noch keine Kunstfasern aus Ol. Alle anderen Fasern konnte man zum Spinnen und

Weben nutzen.

Gesellschaft heute

Forscheraufgabe::

Welche Staatsform haben wir heute? parlamentarische Demokratie
Wer steht heute an der Spitze des Staates? Bundesprasident

Wer darf wahlen? Deutsche Birger und Birgerinnen, die 18 Jahre alt sind.
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111.3. Losungen Rémerzeit

Romische Wasserleitung

Forscheraufgabe:

Antwort B: Das Wasser floss Uber viele Kilometer von den Bergen in gemauerten Rinnen und tber hohe
Briicken in die Stadt.

Welche Lebensmittel gab es nicht?
Forscheraufgabe:

Fenchel Apfel Bananen Lauch Tomate Kiirbis

Was ist Garum?

Forscheraufgabe:

Antwort C: Garum ist eine kraftige Gewdrzsol3e. Sie wurde aus verschiedenen Fischen und Salzlake
hergestellt, indem man sie monatelang in der Sonne stehen liel3.

romisches Amphitheater in Rheinland-Pfalz

Forscheraufgabe:
Wie heildt die Stadt heute? Trier
An welchem Fluss liegt sie Mosel

Gladiatoren
Forscheraufgabe:
Links: Secutor
Mitte: Retiarius
Rechts: Murmillo

Rechnen mit romischen Zahlen

VIl plus IV = XI
XX minus V = XV
L plus IX = LIX
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I11.4. Lésungen Agypten

Der Nil 1 )
Nil 3

Forscheraufgabe:

Nilbuntbarsch

Antwort B: das Weibchen tragt die Eier
im Maul, bis die Jungen schliipfen.

Nilpferd
Antwort A: ein Nilpferd frisst bis zu 60 kg.

Es gab noch keine Roller im Alten Agypten.

Nil 2
Gefdhrliche Tiere

Krokodil Nilpferd Nilbarsch Skorpion Mistkafer

Pyramide 1
Forscheraufgabe:
1. Wer hat die Cheops-Pyramide gebaut?: Pharao Cheops
2. Wann lebte dieser Pharao? um 2620 bis 2580 vor Christus

3. Was gehorte zum Pyramidenbezirk dazu? Totentempel und Umfassungsmauer

Pyramide 2

Forscheraufgabe:
Stufenpyramide
Antwort C: Kénig Djoser

Knickpyramide

Antwort B: Da der Untergrund die Last der Steine nicht tragen konnte, musste der obere Teil der
Pyramide kleiner gebaut werden. Dadurch entstand der Knick.
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Die Welt der Gotter 1

Schakalskopf _|

Ofiris

Die Kanopen-GefaRe Mundoffnungsritual

Forscheraufgabe: Forscheraufgabe:

Der Gott mit der Maske ist ANUBIS

Totengericht
Forscheraufgabe:
1. Gott Thot schreibt mit einer
Rohrfeder auf eine Tafel.
2. Die StraulRenfeder der Gottin
Maat befindet sich auf der rechten
Waagschale.

Spiel: Finde das Uschebti
Labyrinth
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